
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロディアス

シーフ

サロゲート サロゲート

ドラゴネット

騎士

7

男

26（52）

没落

友情

12
4
0

4

15
5
2

7

15
5
1

6

8
2
0

2

12
4
1

5

10
3
1

4

8
2
1

3

79

62

5

ドミノ
スニーキングスーツ

バックラー

漆黒の星

2
8
2 -1

7 0 6 0 4 11 9

1
7 0
7 0 6 12 4 12 8
7 0
2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

転送石：拠点
漆黒の星

冒険者セット
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

万能薬
にく

307024

13

ドラゴンセントール

ワイドアタック

アンビテクスタリティ

ランナップ

バタフライダンス

ドッジムーブ

インタラプト

ドラゴンアーム：火

ピキュリアースピリット：火

ドラゴンアブソリュート：火

ディバインコール

ダブルコール

アームズマスタリー：召喚具

★

1

★

★

★

1

★

1

★

★

★

1

1

★

★

-

4

-

3

-

2

-

-

-

-

6

4

-

パッシヴ

メジャー

P

SU

P

効果

効果

P

P

P

SU

ディバインコール

P

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非盾

ｼﾅ1

-

-

-

ｼｰﾝSL

-

-

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

右手左手にそれぞれ装備している短剣・鞭を双の１つの武器として扱い、命中、攻撃力、行動修正を合算した値を適応する。

戦闘移動あるいは離脱を行う。封鎖は離脱不可。

回避+1d

回避+[SL+2]

スキルは効果を発揮せず、持続せず即座に終了する。

白兵攻撃のダメージを火属性に変更

火魔法ダメージ+3

火魔法ダメージ+1d

召喚具を装備する。

ディバインコールで２つの片を装備可能。

種別：召喚具の命中+1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロディアス アポスル：フレイム

チェンジコール

ディバインシュート

ガーデン：草原

ガーデン：荒野

アーキテクチャ

キープガーデン

エンラージリミット

フェンサーⅠ

バイタリティ

ファーストエイド

3

★

★

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

-

6

7

6

6

10

10

-

-

P

Ini

メジャー

SU

SU

SU

ガーデン：～

P

効果

P

メジャー

-

-

武器

20m

20m

-

-

-

至近

自身

自身

範囲(選択)

1sq

1sq

自身

自身

自身

単体

-

-

命中

錬金術

錬金術

-

-

-

器用

-

ｼｰﾝ1

召喚具使用

-

-

SU1

ｼｰﾝSL

-

-

火魔法ダメ+SL*3

召喚具を装備する。

対象に投射による射撃攻撃を行う。この時、投射可能でない武器も投射可能。メインプロセス終了時に該当武器は破壊。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：草原》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 スキルのコストに-2(最低0)する。

1sqを対象とする。そのsqを《ガーデン：荒野》とし、そのsqにいる全員にこの効果を適用する。 攻撃の命中判定を+1Dする。

《ガーデン：～～》と、《ガーデン：～～》以外の「タイミング：セットアッププロセス」のスキルかパワーを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも、別々でもよい。

≪ガーデン：～～≫と同時に使用する。≪ガーデン：～～≫の効果の対象となったsqは、そのラウンド中、スキルによるsqの変更を受け付けない。シーンSL回。

所持重量を筋力基本値*2とする。

武器攻撃と同時。Fate1点消費。ダメージ+[対象人数]d。

最大HP+CL

難易度10の器用判定に成功したらHP1で戦闘不能を回復。
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