
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイト

バートル

ウォーリア

ファランクス

ヴァーナ

15

30
10
2

12

18
6
2

8

30
10
2
2
14

6
2
0

2

10
3
0
2
5

14
4
2

6

8
2
0

2

187

96

5

連撃の槍
ナイトシールドS1/封鎖のクリスタル
ムガ＝モリの頭巾S1/過重のクリスタル
ライディングジャケットS1/対抗：スリップのクリスタル

ムガ＝モリの手袋
ムガ＝モリの爪

-1 22 -4
15 7 -1

0 5 2 0
+1 7 0 -1

3
5 5

8 0 14 0 6 19 17
3 7 16 30 1 47
2 2 +1 12 10 12 65
12 24
13 2 23 58 55 32 133

6 3 5

5 5 2
8 8 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

小道具入れ
騎馬鎧

リムブースト：メタル
神馬の鞍　
戦士の環

ムガ＝モリの角笛

グレートHPポーション
グレートHPポーション
グレートHPポーション

万能薬*3

流水の砥石
大地の砥石
烈風の砥石
炎熱の砥石

聖水

冒険者セット
キャップライト

4030

21

オーバーパス

カバーリング

カバームーブ

ラピディティ

アームズマスタリー：槍

ボルテクスアタック

アイアンフット

ファランクスフォート

ファランクスモード

ファランクスブロック

ランナップ

バタフライダンス

★

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

2

4

コスト無し

3

パッシヴ

ダメージロール直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

セットアップ

パッシブ

-

至近

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

-

自動成功

自動成功

防御中一回

シーンSL回

シナリオ1回

装備重量12以上

封鎖/全身装備

シーン1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

対象にカバーを行う。行動済でもカバーでき、行動済にもならない。

カバーリングを射程20ｍに変更する。

敏捷判定達成値+2

槍を使用した命中判定+1ｄ

武器攻撃と同時使用。ダメージに+CL*10

移動力+SL*3

封鎖時、物防+9/魔防+9

使用条件：全身装備と記述されているファランクスのスキルを、装備している防具にかかわらず効果を発揮、使用することができる。

対象が行う判定に-1ｄする。ラウンド持続。

戦闘移動/離脱を行う。封鎖されている場合は離脱はできない。

回避判定+1ｄ

アイアンフットアイアンフット　カバーリング　カバームーブ　カバームーブ
命中判定　+4ｄ+4
アームズマスタリー　+1ｄ
ライディング(騎乗)　+1ｄ
ムガ＝モリセット効果(騎乗)　+1ｄ
ライディングジャケット(騎乗)　+1ｄ
サジタリウス(騎乗)　+3
神馬の鞍(騎乗)　+1
ムガ＝モリの角笛(騎乗)　+1

回避判定　+3ｄ+8
バタフライダンス+1ｄ
ライディング(騎乗)　+1ｄ
ライドマニューバ(騎乗)　+1ｄ
ラピディティ　+2
サジタリウス(騎乗)　+3
ホースマンシップ(騎乗)　+1
フェイス：ブリガンティア　+1

神馬の鞍(騎乗)　+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

異次元バック

岩竜

ハイMPポーション*6

強心丹

蘇生薬

耐毒符

ハイHPポーション*5
EXHPポーション*1

制空結界印
ポーションホルダー

ライトニングライド

コンパニオンマスター

コンパニオン

ランナバウト

ブーストダッシュ

ライドマニューバ

ハイパーシールド

インバルネラブル

ファイナルガード

アラウンドカバー

フロンタルアサルト

パワーアーム

サジタリウス

ライディング

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

コスト無し

コスト無し

4

コスト無し

パッシブ

パッシブ

アイテム

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直後

クリンナップ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

騎乗

騎竜騎乗

シーン1回

騎乗

騎乗

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーンSL回

騎乗

騎乗

行動値+12/移動力+12

物防+4/魔防+4

アイテム：騎竜を取得

種別；格闘/短剣以外で使用可能。武器攻撃を範囲選択に変更する。

移動力+SL*3

回避判定+1ｄ

魔法防御に+盾の物理防御力する

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用。そのダメージを0にする。

インバネルラブルの使用回数を回復する

カバーリングと同時に使用　同じエンゲージにいる複数のキャラクターにカバーを行う

武器攻撃と同時に使用。その攻撃のダメージに+筋力基本値する。

装備部位両の装備を片手で持てる

命中判定+1ｄ、回避判定+1ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラッシュ

フェイバリットフィールド：騎乗

マシンリム

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フェイス：ブリガンティア

ベアアップ

ホースマンシップ

マシンアーマー

リムーブトラップ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フックダウン

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

6

3

5

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

クリンナップ

視界

自身

自身

自動成功 騎乗

騎乗

騎乗

シーン一回

シナリオSL回

白兵攻撃と同時に使用。その攻撃のダメージに+移動力する。

物防+1/魔防+1

筋力/器用/敏捷基本値+1

体力+CL

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

精神基本値+3

リアクションの判定+1

スキルに対するリアクションで行う精神判定+1ｄ

回避判定達成値+1

物防+2/魔防+1

トラップ解除判定+1ｄ

フェイト1点使用。ダメージ5点軽減。ダメージを受けるダイスロール直後に使用する。そのダメージに-5する。

カバーリングと同時に使用。フェイトを一点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行うことができないスキルを使用されていても、カバーリングを使用できる。

種別ポーションのアイテムを一個使用。

p304　タイミング：メジャーアクションで攻撃を行うスキルを使用したメインプロセスの直後に使用する。あなたは以後、対象が行うそのスキルに対するリアクションの判定に+2ｄする。
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