
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカウト

ダンサー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

冒険者

15

男

20

平凡

憧憬

12
4
0

4

26
8
2

10

29
9
1

10

6
2
0

2

16
5
1
2
8

6
2
1

3

12
4
3
1
8

151

131

5

バーストクロスボウ

古代の冠(カースなし)
古代の衣(カースなし)

古代の指輪(カースなし)
シーフズツール

30ｍ -1 17

5 5
0

10 0 10 0 3 18 9
10 52 3 6 7
2 44 3
21 113
22 96 13 5 8 27 16

6 2 4

8 8 3
10 1 11 3
8 8 3
2 2 2
2 2 2

3 3
10 10 2

小型ハンマー
くさび（道具）*5

小道具入れ(くさび5本入り)
冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
HiHPポーション(200G)
HiMPポーション(300G)

毒消し
万能薬(300G)

矢筒
ミスリルの矢(800G)
猛毒の矢(5000G)

風読みの羽
漆黒の星
幸運の鍵

146324

18

ハイジャンプ

ワイドアタック

スピードショット

バタフライダンス

アボイドダンス

アームズマスタリー:弓

ストレイトショット

スペシャライズ：弓

ウェポンフォーカス

マークスマン

フォーチュンヒット

コンシールアタック

スピリットブレイク

マーダースキル

エンカレッジ

★

1

1

1

1

1

1

5

1

6

1

3

3

5

1

-

4

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

5

-

5

弓使用

-

5

1

5

1

隠密

隠密

5

ｼｰﾝ1回

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

弓、錬金銃、魔導銃の行動修正マイナスを0にする

回避+1D

回避判定+SL　回避成功時エンゲージ離脱

弓を使用した命中判定+1D

射撃命中判定+1D

弓命中判定+5　弓ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5

弓ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5

射撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+幸運

命中判定+1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLD

命中がｸﾘﾃｨｶﾙしたとき追加ﾀﾞﾒｰｼﾞ+6D

未行動のキャラをｲﾆｼｱﾁﾌﾞに動かせる

10075G
購入
異次元バッグ2000G
ポーションホルダー150G
風読みの羽2500G
HiHPポーション*5 1000G
売却
バックパック -15G

古代の起源φ　CL+SL個種族スキル取得

シーファイター（サハギン）	ﾒｲｷﾝｸﾞ					遊泳	武器攻撃ダメージ+1D　《水陸両用》取得
ハンティングアイ	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						射撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3
ゴッドフォース（ディーバ）	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4
ウェポンマスター（ネヴァーフ）	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5
ハンターショット	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						武器命中判定+3
コンバットマスタリー（ヒューリン）	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						武器命中判定+2
ワイルドセンス	ﾊﾟｯｼﾌﾞ						感知判定+2
ヴァーナ《猫族》	ﾒｲｷﾝｸﾞ						敏捷基本値+3
ヴァーナ《狼族》	ﾒｲｷﾝｸﾞ						行動値+1　移動力+5
ニンブル（フィルボル）	ﾒｲｷﾝｸﾞ						行動値+3
ジャッジメント	戦闘前	自動	場面（選択）	視界			対象の行動値+2　ｼｰﾝ終了まで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アデンダム

バーサタイル

ディスアピア

サプライザル

ダブルショット

デュアルアロー

ミラーアタック

ソウルコンバート

インターフィアレンス

インタラプト

ダンシングヒーロー

フィールドワーク

リサイクル

リムーブトラップ

ファインドトラップ

古代の起源ZZ

サーチリスク

バイタリティ

イクイップリミット

フックダウン

イミューンウェイト

フェンサーⅠ

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

1

1

1

1

1

1

8

-

3

4

9

-

10

-

-

4

8

-

-

-

3

-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

判定直後

判定直前

判定直前

ｼｰﾝ終了時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

-

-

-

武器

-

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

命中

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

隠密

1

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

1

1

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾌ

イニシアチブにメインプロセスを行え、行動済にならない

ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ復活

隠密状態になる

命中判定+1D　ダメージ+5D

射撃攻撃を同一単体に2回行う。2回目のﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

矢弾の同じ名称アイテムを2個使用する

fate3点使用で命中判定のダイス1個を6に変える

効果のfate1点使用をMP10で代用

対象の攻撃判定をこちらの命中判定で超えれば攻撃失敗になる

判定+1D

判定+1D

シーンで使った矢弾を回収

トラップ解除判定+1D

トラップ探知判定+1D

あなたの行うありとあらゆる判定に+[CL/5(端数切上げ)]×SLする。任意の種族スキルをcl+sl個取得 あらゆる攻撃のダメージに+[SL+CL}×2

危険感知判定+1D

最大HP+CL

装備しているアイテムの重量制限+5

種別：ポーションのアイテムを1つ使用

装備している防具の移動修正が-の時0に変更

フェイト1点使用。攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(攻撃の対象の数)D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェンサーⅡ 1 - 判定直前 - 自身 自動 ｼｰﾌ
フェイト1点使用。ﾘｱｸｼｮﾝ判定+2D
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