
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャック

ジャンク

ゴシック

ステーシー

10歳

渇望

27

煉獄

10
幸福の時

廃棄

人形

尾行者

海岸

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう。あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、確かに「あった」のだ。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……きっと希望なんて…あるわけがない。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

何かがあなたにつきまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、おそろしい恐怖を呼び起こす。誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！外に！

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身

0

効果参照

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

0

自身

0～1

自身

自身

自身

0

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、－２される。

損傷している基本パーツを１つ修復する。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃１＋切断。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋２。

支援２か妨害２

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

07

妨害１。

最大行動値＋１。

移動１

移動１

妨害１
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