
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アナイクス

ハイマン

学者

4

150

デジャヴ、魔法の申し子

男 24

知り合いに生き返った人がいる。
奇妙な予言をされたことがある。
濡れ衣を着せられたことがある。

7

5

15

9 9 25 + 1 4

1 2 10 1

8 2 15 2

4 3 12 2

5 3 23 + 2 4

5 5 25 4

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

4

3

4

1

3

2

ターゲッティング

魔法収束

1-280

1-291

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

遠隔指示

探索指令

ポイズンニードル

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

0

0

4 8 5 6

ソフトレザー 7

0

3

3

ジェザイル
射程50m,装填数3、C値-1、手番開始時に1d6で1が出たら落としちゃう（泣）

2H 10 8 9 9

3 10 30 0 3 24

8 0 6 8 34

魔動機術 3 8

とんがり帽子

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（大）

知力増強の腕輪

アルケミーキット

バレットスリンガー

器用増強の指輪

銃弾を12発収納可能。

一般技能：学者レベル5
本業は錬金術師。普段はユーシズで錬金術の授業をしているが、素材であるマテリアルカードの高騰により、学び舎の給料だけでは研究が出
来なくなってしまったために副業として冒険者になることになった。学者としての目的は、全ての物質をマテリアルカードに変換し、マテリ
アルカードからあらゆる物質を生み出すこと。すなわち、万物の起源である「第一物質（プリマ・マテリア）」の存在を証明をすることであ
る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アナイクス

冒険者セット

弾丸（12発）x5

魔香草x3

食事x7

保存食（お徳用）x3

魔晶石（３点）x5

宿泊費

レンタル料金

マテリアルカードA（緑）x4

マテリアルカードA（黒）x3

銀の弾丸x10

マテリアルカードA（金）x7

アビスシャードx3

アビス加工

85

冒険者ギルド昇格

不名誉点の処理

20

20

30

42 112

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

