
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐鳥 千遥(さとり ちはる)

サラマンダー
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

成人済みの権利を要求している

無知

突然の覚醒

妄想

捕獲対象

お金入れてるタイプの居候

女

38

慕情

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

10 1
1 32

UGN 1

アイススライダー

メジャー(炎神+コンセ+煉獄)
メジャー+フェイタルヒット

　　
　　
白兵
白兵

-1
0

12r+9
13r+9

5

15+10+9
4D+18+10+12

あなたが≪氷の回廊≫を使用したメインプロセスで行う【肉体】を使用した判定ダイス+2個。 さらにそのメインプロセスで行う攻撃の攻撃力に+5する。

侵蝕値のダイス+考えず／概ね打点60点くらい
侵蝕値のダイス+考えず／概ね打点90点くらい

0 0

特異点
東海林 譲葉
東海林 琥珀

慕情
憧憬

不安
嫉妬

■ユニーク
デモンズシード(経験点3)
未完のラブソング(経験点2)
サテライトアイ(経験点3)

■ジェネラル＆コネ
思い出の一品＆ブランケット(経験点1)
コネ：噂好きの友人

コネ：専門家
コネ：情報収集チーム

8 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

螺旋の悪魔

オリジン︰レジェンド？

氷の回廊

炎神の怒り

煉獄魔人(BC66p)

C：サラマンダー

黒：フェイタルヒット(RW40p)

EF:長き腕

アイスフロア

★

0

1

5

1

1

3

3

3

4

★

★

-

1d10

-

3

2

1

3

3

2

3+1

-

-

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

-

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

肉体

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

自動

自動

-

↓100

RB

-

RB

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+1。侵蝕率基本値+5。

BS：暴走を受ける。そのラウンドの間、あなたが行うウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×3]する。

シーン中、【精神】を使用して判定する判定の達成値を+[Lv×2]。

飛行状態で戦闘移動を行う。その際、移動距離を+[LV×2]mする。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する。ただしHPを3点消費する。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×3]する。また、あなたは組み合わせた≪炎神の怒り≫でHPを消費しない。

組み合わせた判定のC値-Lv(下限7)。

あなたが行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。そのダメージを+[Lv]D。1ラウンド1回まで。

引力を操って触れていない物体を自在に操る。離れた場所に置かれたリモコンを引きよせたり、逆に元の位置に戻すことも出来る。効果が及ぶのは[Lv×10]mほどの距離。他人の持ち物や他のキャラクターを引き寄せることはできない。

空気中の水分を凝固させて、氷の足場を作成するエフェクト。この効果により、あなたは水面に堅い足場を作ったり、ビルの壁面を駆けあがるための階段を作成したりすることができる。また、細い足場などを氷によって補強することで、安全に渡れるように広げることもできる。

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
バックアップ・チャットパレット用ゆとシート
https://yutorize.work/ytsheet/dx3rd/?id=TTSBOp
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
・ミドル(100以下)
〚セットアップ〛【螺旋の悪魔】
〚マイナー〛【アイススライダー】︰戦闘移動
〚メジャー〛【炎神の怒り】+【煉獄魔神】+【C：サラマンダー】：至近、単体で攻撃。侵蝕8
命中：12dx+9@7 ／肉体(4)+炎神(4)+未完(2)+ｱｲｽﾗ(2)+侵蝕(適宜)
ダメージ：D+15+10+9 ／螺旋(15)+ｱｲｽﾗ(10)+煉獄(9)
→大体打点は60くらい

・クライマックス(100で計算)
〚セットアップ〛【螺旋の悪魔】：攻撃力+18
〚マイナー〛【氷の回廊】︰戦闘移動
〚メジャー〛【炎神の怒り】+【煉獄魔神】+【C：サラマンダー】：至近、単体で攻撃。侵蝕8
命中：13dx+9@7 ／肉体(4)+炎神(5)+未完(2)+ｱｲｽﾗ(2)+侵蝕(適宜)
〚オート〛【フェイタルアタック】︰ダメージ+4D
ダメージ：(4+)D+18+10+12／ﾌｪｲﾀﾙ(4D)+螺旋(18)+ｱｲｽﾗ(10)+煉獄(12)
→大体打点は90くらい
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
「い、いいことと悪いことのバランスが悪すぎるのだわ……もう少しいいことが起きても、ばちは、当たらないのではなくて……？」
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