
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユニ

リカント

拳闘士

9

0

獣変貌

女 23歳

予知夢を見たことがある
裕福な家に生まれた
純潔である

11

7

7

6 5 22 + 2 4

9 2 22 + 2 4

12 3 22 + 2 4

11 7 25 + 7 5

8 15 2

1 8 1

グラップラー

レンジャー

ダークハンター

7

9

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

ポーションマスター

乱撃

防具習熟A/非金属鎧

頑強

超頑強

防具習熟S/非金属鎧220

225

2120

IB39

2122

2123

2123

OP135

1-282

1-279

2-228

1-282 交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

専用装飾品 50

300 350

0

7 11 11 11

0

0

リュンクスベスト 8 2

13

3

3

6グラップラー

定まらない炎水氷風雷のアイアンボックス+1

ロングスピア
グラップラー専用。パンチを強化。魔法の武器加工、アビス強化、妖精の武器(炎と雷と風と水・氷)

1H

1H両

10 3

20 -1

14

-1

11 12 10

10 0 25

一角獣の角

ヒーリングポーションx25

スカーレットポーションx5

着替えセット

ジャックの豆
200

3 24 72 13 6 91

0/× 0 14 10 8

スマルティエのサークレット

スマルティエの耳飾り

スマルティエのチェーン

スマルティエの首飾り

スマルティエのハーフマント

スマルティエの筋力増強の腕輪

スマルティエのコルセット

スマルティエのブーツ

スマルティエの器用増強の腕輪

スマルティエの敏捷増強の腕輪

角。

ヴァグランツになった理由：自由に生きるため

【plot】
大型草食獣(馬)のリカント。
草原地帯を流浪する豪商の家に生まれたお嬢様。
ある日『災害に見舞われ苦しむ人々の夢』を見たことで「何かしなければ」と一念発起。人々を癒すユニコーンとして目覚め、救世の旅へと
出た。
自由に、何物にも縛られず、風のように流離う流浪人。己をユニコーンのリカントだと自称し、自認している一般リカント。
純潔じゃない生物が嫌いで、どつきたくなる。頭の角は一角獣の角を無理矢理固定したもので、外されると凄まじくキレる。
戦闘中は外付けの角と言い張って片手にロングスピアを持ち出すが、特に意味はない。単なる謎のこだわりである。
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