
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スス

ジャンク

ロマネスク

タナトス

9

喪失

6

煉獄

11
占い

動く死体

死人の売買

幸運を占われた記憶。誰かが幸運を約束してくれた。あなたの幸運、きっと幸せになれるという言葉。他愛もない遊びだったかもしれないけれど、今の貴方を支えている大切な言葉なのだ。

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。

好きだった誰か、尊敬していた誰か貴女を襲った誰か そのヒトは連れていかれ、次に目にした時は人形だった。 ソレに腹を太らせた大人たちは大金をつぎ込み、つぎ込み　買われていった
1 1 2

0 1 1

3 0 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

サブクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

随行

時計仕掛け

殺劇

調律

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

発勁

こぶし

うで

かた

ワイヤーリール

ガントレット

アームバイス

おまもり

ばーる

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

ほね

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

0

なし

なし

0

2

なし

なし

0

2

1

4

3

なし

1

3

1

1

3

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

0

0

自身

0～2

自身

0

0

自身

0～1

自身

移動１。他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ仕様可

改造３のパーツを獲得

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定をする際、自身の攻撃判定出目+１、ダメージ+１してよい。

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了時まで、そのパーツのマニューバを使用してよい。（ただし使用済、重複不可などは戻らない）

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

最大行動値+１。

自身に対しては使用不可。移動1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動１。

腕のみ常に防御１　腕部にある白兵肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

支援２か妨害２。

厄除御守と書いてある、鈴のついた赤いお守り。鈴は壊れていて音は鳴らない

ひろいもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1。

移動１
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