
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ニィレ

ホリック

バロック

バロック

12歳

幸福

2

煉獄

10
編み物

かわいい服

戦火

誕生日

何かを編んでいた。誰かの為だっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか……指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でも何か、編めるはず……

記憶の中にあるのはかわいい服。顔は定かではないけれど、鏡に映ったあの服を、あなたはその日それから誰かに見せること、心躍らせて……けれど、誰に見せたかったんだろう。あの服はどこにいったんだろう。

何気なく過ごしていた筈の日々を、無情にも壊していった戦火。それが、今の自分の身体に、大切なものに、穴をあけたのかもしれない。

それは、あなたが生まれた日。生誕を祝福する日。あなたを祝う誰かの姿。目の前には美味しそうな食べ物やお菓子にプレゼント。色んな人がプレゼントをくれるけど、血縁が最も近しい人からもらったものに一匹の子犬もいたかもしれない0 0 0

4 0 4

0 2 2

たからもの

ミーティア

リッカ

依存

執着

保護

3

3

3

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

業怒

異形存在

狂鬼

怪力

のうみそ

めだま

あご

つめたいひかり

ボイスエフェクト

アンテナ

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

にくへび

穴あきセーター

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

なし

2

1

2

なし

2

1

4

1

1

3

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～2

自身

0

0

自身

自身

0～1

0

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。任意の未練に狂気点を1点加え、ダメージ＋2

バトルパートにて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ命中箇所を任意に選んでよい

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定＋1してもよい

肉弾・白兵ダメージ＋1

2

1

肉弾攻撃１

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー、レギオンはあなた以外を対象にした攻撃判定に-1の修正を受ける

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行っても良い

1ターンにつき1回だけ、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化できる

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

肉弾2＋連撃2。連撃含む攻撃判定を1回だけ振り直せる

バトルパート終了時任意の未練から狂気点1減少。
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