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ナイトメア
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2010

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 69歳

命を救われたことがある
異種族の友人がいる
自殺を試みた事がある
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プリースト/じょるん

エンハンサー

7
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タフネス

かばう

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

頑強
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1-285
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1-283
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交易共通語

○ ○

○ ○

ビートルスキン 専用装飾品 50

134 184

7 9 8 11
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0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-

-

8
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10ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

1H両

2H片

15 1

15 1

10

10

12 11 20

12 11 30

冒険者セット

ヤスリ

魔香草x5

魔香のパイプ

ヒーリングポーション+1x2

魔晶石(3点)

魔晶石(5点)x2

1180

3 10 30 8 10 74

0/× 0 10 10 36

神聖魔法 5 8

癒す者の聖印

サーマルマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

ケセド・サテライト

聖印として使用可能。薬草系から受ける回復+1 ガロエナ専用

『炎』『水、氷』ダメージ-1

生死判定に失敗するとそれを自動成功に書き換え、水のベールに包まれて戦闘終了まで戦闘から除外される。この後このアクセサリーは破壊される。

エルフ生まれのナイトメア。
親を殺して生まれた忌み子として、「我らの村で殺したくもない」という理由から、魔物が出やすく人があまり訪れない森の外れに捨てられ
た。
しかし、たまっていた魔物を掃討するために訪れていた冒険者が偶然発見。
彼は幼女信仰の神『じょるん』の信徒であったので「幼女が捨てられている…む、ナイトメアか…幼女ならば守る。関係ない！」と彼女を保
護。親代わりとして育て上げた。
彼女は紳士的な義父の立ち振る舞いを見て育ち、自らの生い立ちを知ったことで、同じく幼女信仰の道を歩む。
しかし父親が紳士的すぎたことと、ナイトメアである自分に接してくる男性の人柄が悪かったことで、男性に対する恋愛的興味を喪失。幼女
信仰も相まって、ガチレズロリコンと化してしまった。もちろん、ノータッチ精神は健在だが。

彼女が成人するころに仕事で深手を負い、冒険者を引退した義父と共に幼女信仰の布教を行い、また、晩年の義父を介護していたため、冒険
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