
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クライヴ・ロズフィールド

ウォーロード

メイジ

ウォーリア

メイジ

ヒューリン

33

男

33

63
21
2
4
27

45
15
2
6
23

9
3
1
4
8

18
6
1
4
11

8
2
1
4
7

8
2
1
4
7

9
3
0
4
7

558

307

28

不敗の剣インヴィクタス(伝承武器)

ジルコニアヘルム
リフレクトアーマー

太陽の腕輪
タリスマン

ハイパーゲイン　ハイボルテージ
≪炎の継承者≫

33

-1 8
9 3 -1
2

23 0 8 0 7 15 32
12 64

40 40 10 10
35 137
35 104 7 19 50 25 41
35 137
4 2 2

7 7 2
23 23 2
7 7 2
11 11 2
11 11 2
11 11

-2550063

0

オールラウンド

バッシュ

ウェポンルーラー

ブランデッシュ

バーサーク

マジシャンズマイト

ファイアロード

ファイアボルト

ウォータースピア

エアリアルスラッシュ魔術（風）

クールランニング

オーバードライブ

アームズマスタリー

アースバレット

スマッシュ

★

5

5

3

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

6

6

6

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

-

武器

20m

20m

20m

20m

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに＋１５

魔法ダメージに＋SLD

火属性魔法ダメージに＋SL×４

対象に火属性魔法攻撃を行う。ダメージは2d+10

対象に水属性魔法攻撃を行う。ダメージは2d+5。また、１点でもダメージを与えると［放心］を付与する

魔術判定+1D　ダメージ2D+5(風)  Critダイスロール増加

バーサークのデメリット消滅

バーサークに命中＋１Ⅾをつける

命中に＋１ｄ

対象に土属性魔法攻撃を行う。ダメージは2d+5。また、１点でもダメージを与えると［スリップ］を付与する

ダメージに＋筋力

設定・過去
イケオジでまともで真面目で寡黙で優秀な騎士。一見すると付け入る隙の無い男だが、その実かなりの大馬鹿。
ロザリア公国の第一王子。8歳の頃、ロザリアに突如現れた禁忌の黒龍ミラボレアスによって、ロザリアが滅ぼされた。
その際、王家の剣インヴィクタスと炎の精霊イフリートの力を受け継ぎ、炎の精霊フェニックスの力は妹ジョシュアに受け継がれ、滅ぼされた。
その後、逃げ延びた先のザンブレク皇国で妹二人を育てながら兵士として生活し、やがては優秀な騎士へと成り上がる。
ある一件を経てジョシュアのフェニックスの力を更に引き継いだ事で、33歳にしてついぞミラボレアス討伐の旅に出た。

スキル類
≪炎の継承者≫パッシブ　全ステータスに+4。 HP最大値に+200。MP最大値に+100。物理ダメージ（武器攻撃ダメージ）に+40。【火】属性魔法ダメージに+
40。魔法防護点に+40。移動力に+10。行動値に+10
≪不滅の炎剣≫セットアップ Fate-1 武器ダメージ+CLし、武器ダメージを【火】属性魔法ダメージにする。 ラウンド中持続
≪不死鳥の治癒≫メジャー　MP-30　射程：至近　対象：単体*　HPをCL×10(280)回復。
≪ターメリックライス≫メジャー　シーン1回　MP-40　射程：10m  対象：範囲 5D+200の【火】属性魔法ダメージ
≪ライゼクスショット≫メジャー　ラウンド1回　MP-20　射程：40m  対象：範囲 5D+80の【雷（火+光）】属性魔法ダメージ
≪フェニックスシフト≫ムーブ/リアクション/カバー　ラウンド中4回　MP-4　[移動力/2]mの移動を行う。ムーブ後に白兵攻撃を行う場合、対象の回避判定を-
1Dする。リアクションで発動する場合、その移動で射程外に出る場合、回避に自動成功する。 エンゲージ封鎖や拘束に関係無く発動できる。
≪不死鳥の加護≫クリンナップ　Fate-1　HPをCL×5(140)回復。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クライヴ・ロズフィールド ハイパーゲイン

ハイボルテージ

ビルドアップフォース

クロックアップフォース

デスペラード

パーフェクトボディ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

バーストラッシュ

パワーアーム（固有）

グレードバースト

フルスイング

ストラグルクラッシュ

ファイティングロウ

ウェポンガード

アイアンクラッド

パワークラッド

零距離射撃

不滅の炎剣

1

5

5

1

3

1

1

3

1

1

1

1

3

3

1

5

1

5

1

3

1

1

5

9

6

2

4

10

10

10

4

3

30

9

Fate-1

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

セットアップ

戦闘不能時

カバーリング

カバーリング

効果参照

クリンナップ

パッシブ

効果参照

マイナー

メジャー

パッシブ

防御中1回

防御中

効果参照

DR直前

セットアップ

シーンSL

シナリオｓｌ

シーンSL

ダメージに＋筋力

ダメージに＋20

ダメージに＋20

ビルドアップフォースを五回行う

ダメージ増加を行う。 武器攻撃のダメージに+[SLx10]する。 ただし、あなたの物理防御力に-30する。(最低0) この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

戦闘不能を回復し、HPをSL×２０回復する

カバー、行動済みでもカバー

20mまでカバー

ダメージに＋CL×１０

ボルテクス回復

命中がクリティカルした場合対象の物理魔法防御を０としてダメージを計算する

両手剣を片手で装備できる

命中判定後に使用。命中ダイスを一つ6に変更する。

ダメージに＋武器ダメージ

バッシュを二回行う、二回目は威力に＋２ｄ

武器命中に+6

物理ダメージを「武器の攻撃力÷２」の分だけ軽減する。また、スキルなどで武器の攻撃力が上がっている場合、それらを銜えたのちに÷２をする

ダメージ軽減を行う、そのダメージに-15

アイアンクラッド時発動。ダメージ軽減を行う、そのダメージに-CL

射撃攻撃、魔法攻撃を至近距離で発動した場合、ダメージに+<SLx20>する。 この攻撃の対象を【対象：単体*】に変更する。 この攻撃のダメージは物理防御力、魔法防御力を0と見なして計算する。

武器ダメージ+CLし、武器ダメージを【火】属性魔法ダメージにする。 ラウンド中持続
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