
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久世　朔

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンA

生誕 飢餓 36

2
2
4
0

1
0
0
0

0
0
0
1

3
2
4
1

30
8
8
13
26

2 1
1

30
30

UGN30 1

80%
100%
120%

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+29
5r+29
6r+32
6r+32

3
3
3
3

11
11
11
11+ ｼｰﾝ中、ダメージ+8D(MAX)

命の鎧30、〈回避〉1 3 31

3 31

超血統

双児宮(ディオスクロイ)
ウェポンケース

2 1

ワーディング

リザレクト

虹：命の鎧

灰：異形の捕食者

赤：一閃

★

0

10

5

1

★

-

1d10

4+2

6+2

2+1

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

シーン

自身

単体

自動

自動

白兵

-

↓100

Dﾋﾟｭｱ

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中【肉体】達成値+Lv*3、装甲値+【肉体】

HPダメージを[Lv+2]D点軽減し、同値分シーン中攻撃力に加える

全力移動＆白兵攻撃

・双児宮(ディオスクロイ)
ふたご座に位置する、黒い柄と鍔、暗い赤色の刀身を持つ大太刀。
普段は刀身全体に黒い帯状の布が幾重にも巻きついており、そのままでは刃を見ることはできない。
所有者が抜刀の意思をもって柄に触れると、布が生き物のようにほどけていく。
飢餓の衝動を持つレネゲイドウイルスの影響を受け続けた結果、この武器は捕食器官の一部として進化を遂げた。
《原初の灰：異形の捕食者》はその進化によって獲得したエフェクト。これによって力の捕食を行う瞬間、この武器自体に変化はないが、その影は大きく開かれ
た異形の顎へと変じている。捕食が行われたあと、持ち主自身の影もまた喰らった力を取り込んだ異形の物へと変わっている。

雲散霧消　　　Lv5　ｵｰﾄ　　　侵蝕4　HPダメージをLv*5点軽減、ﾗｳﾝﾄﾞ1回
統制者の王冠　Lv3　常時　　  侵蝕0　ウロボロスエフェクトの基礎侵蝕+●-Lv
コンセントレイト
リフレックス

赤：一閃　　　　　　　Lv1　ﾒｼﾞｬｰ　　侵蝕2+1　　　　　移動＆白兵攻撃
緑：切り払い　　　　　Lv1　ﾘｱｸｼｮﾝ　  侵蝕1+1　　　　　〈白兵〉でドッジ可能
青：鳳凰の翼　　　　　Lv3　ﾏｲﾅｰ　　  侵蝕3+1　　　　　シーン中、肉体達成値+Lv*3　判定毎にHPを2点失う
黄：先陣の火　　　　　Lv3　ｾｯﾄｱｯﾌﾟ　侵蝕2+基礎3　　　行動値+Lv*5　ｼｰﾝ1回
紫：異形の加護　　　　Lv1　ｵｰﾄ　　　侵蝕4+1+基礎4　　ダメージ軽減エフェクトの効果量+3D　ﾗｳﾝﾄﾞ1回
白：　　　　　　　　　Lv　　　　　　侵蝕+2+基礎2　　
黒：ライトスピード　　Lv1　ﾏｲﾅｰ　　  侵蝕5+2基礎2　　   再行動、C+1　ｼﾅﾘｵ1回
虚：
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