
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリナ・フレンゼル

人間

剣士

13

1360

剣の加護/運命変転

女性 17歳

師と呼べる人がいる
家族に冒険者がいる（いた）
かつて信頼できる友人がいた

9

6

6

5 16 30 + 1 5

9 20 38 6

11 4 21 3

4 3 13 2

7 6 19 3

7 5 18 3

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

ダークハンター

13

2

2

10

8

3

9

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

回避行動

命中強化

マルチアクション

変幻自在

2120

2123

2120

1-288

1-281

1-281

1-279

2-230

1-292

1-282

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ワイドウィング

ヒールスプレー

クリティカルレイ

パラライズミスト

0

0

13 18 19 16

0

コンバットメイドスーツ

炎嵐の盾(大きな手袋)

10

10

1

1

2

23

1

1フェンサー

ファストスパイク+1

首切り刀(手袋＆練技)

ナイフ+1

魔法の武器化＆魔法の発動体加工

必要筋力20

魔法の武器化＆魔法の発動体加工

1H投

1H両

1H投

1 2

10 1

1 1

22

21

21

9 20 6

9 20 30

9 20 1

3 38 114 23 1 52

0/× 16 15 16 57

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

5

5

5

叡智のとんがり帽子

ラルヴェイネの金鎖

ひらめき眼鏡

スマルティエの銀鈴

サバイバルコート

大きな手袋

アルケミーキット

勇者の証[技]

操りの腕輪[宿り木の棒状]

大きな手袋

多機能グリーンベルト

決死の鉢巻き

冒険に出た理由：倒したい相手がいる
「仲間は大切ですから！もっと絆を深めたいです！」

出身地：オレストア王国近郊の海沿いの村
居住地：オレストア王国

経歴
仲間を大切にする明るい雰囲気の少女。
誕生と共に体の弱かった母親を亡くなってしまうが、父親と村の人々によって大切に育てられた。
幼馴染と穏やかに過ごす中、強大な魔物が村を襲い、最終的に自身と師たる父だけが生き延びた。
その父も村の仇を倒してくれという遺言と共に亡くなったため、強大な魔物を討つべく旅に出る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリナ・フレンゼル

指輪x2

腕輪x2

冒険者セット

油

水袋

くさび

ランタン

小型ハンマー

調理道具セット

ロープ【50m】

テント【5人用】

保存食【1週間分】x3

着替えセット【一週間】

救命草

魔香草

魔法の発動体

宿り木の棒状

受益者のシンボルx4

スカウト用ツール

——装飾品——

叡智のとんがり帽子

ラルヴェイネの金鎖

ひらめき眼鏡

スマルティエの銀鈴

サバイバルコート

大きな手袋

アルケミーキット

多機能グリーンベルト

勇者の証[技]

その他1/操りの腕輪

その他2/決死の鉢巻き

その他3/

——装備品——

ナイフ+1

バックラー

クロースアーマー

ガラスのバックラー

炎嵐の盾

首切り刀

ファストスパイク+1

コンバットメイドスーツ

——消耗品——

魔晶石【1点】x15

魔晶石【3点】x120

魔晶石【6点】x30

アウェイクポーションx2

緑のA級マテリアルカードx30

金のA級マテリアルカードx30

——雑費——

軽食

宿屋＜ビショップ＞

114110

ファストスパイク

首切り刀

ナイフ

多機能グリーンベルト

50

50

50

20

162 332
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