
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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依遠 乃纏（いおん のい）
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原初宇宙
求遠 凛音
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脅威
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ウェポンケース
思い出の一品
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ワーディング

リザレクト

黄金錬成

原初の灰：天上からの誘い

オールシーイングアイ

灼光の剣

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

小さな塵

原初の緑：ゲットダウン

リフレックス：エンジェルハイロゥ

全知の欠片

天からの眼

鏡の中の人形

陽炎の亡霊

ミラージュベイド
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA82　常備化ポイント+Lv*10

RU14→17　あらゆる判定の達成値+Lv*5　1R持続　シーン1

UA30　【感覚】参照の判定達成値+Lv*2　シーン持続

UA30　攻撃力+Lv*4　単体限定

EA129　C値-SL　下限7

EA23　攻撃力+Lv*2

EA122→39　指定技能でドッジを行える

EA132　C値ｰSL　下限7

EA25　リアクション不可、ドッジ不可を無効化する

EA23　ダイス+Lv個

EA21　対象がドッジに失敗したときに使用。ドッジを代行する

RW32　ドッジ成功時に起動。MP獲得

DF30　ドッジ成功時、攻撃を行った対象に(Lv+2)Dダメージ

uən neu
名前の漢字は当て字。もともと日本生まれではないらしい。
目指す姿は全知全能。世界の知恵に上限があるなら、その天井を叩いてみたいものです。
そのためなら自分の身体も良い実験材料でしょう。
だって私、強いですし。

220%攻撃
命中：14+5+5+3dx6+10+10+40+16+20+5
=(27+DB)dx6+111+(オートゲージ)
期待値158.3

DR：d10+24+8+82+5d+3d+3d
=d10+11d+114+(シェリダー)
期待値270.7+170~210=440~480くらい？

陽炎＋ばにたす*3＋通常MPで5回なぐる

220%回避
14+5dx6+10+10+15+40+16+10+40+5
=(19+DB)dx6+156+(オートゲージ)
期待値199.3
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：
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効果：

G値

依遠 乃纏（いおん のい） リローデッド

オートゲージ

ゲシュペンスト

タキオニック

マルアハの聖画

ヴァニタスの肖像

ビナーの寵愛

断絶するシェリダー

天獄のマステマ

ゼロレンジアクション

ロングレンジアクション

デッドラインアサルト

ウィークアサルト

コード識別

ジオセントリズム

スケープゴート

ゼロカウント

ウサギの耳

天使の外套

天使の歌声
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真昼の星
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オート

全ての<射撃>攻撃の判定ダイスを+5

あらゆる判定の達成値に+[シーン登場数]

リアクション達成値+10　リア不可効果無視エフェクトの使用回数制限を無視　HP半分以下で効果消失

<射撃>を使用した攻撃の攻撃力に+[行動値×2]

達成値100以上でドッジに成功した際、攻撃を行った対象はDRを行いその分だけ自傷する

<射撃>を用いて行った命中判定の達成値が100以上の場合、追加でメジャーアクションを1回行う　ラウンド3

<射撃>を使用した判定に+20　ドッジなら+40

自身を対象に含む攻撃の命中判定にダイス-5、達成値-20　あらゆる判定に成功するたび、次に与えるあらゆるダメージにその達成値ぶんのダメージを追加　攻撃によってダメージを受ける場合、ダメージを受けた後に追加で5d10点のHPを失う

<射撃>を用いて判定を行う時、C値を-1(下限6)し『ゼロレンジアクション』『ロングレンジアクション』『デッドラインアサルト』『ウィークアサルト』を条件を無視して全て適用する

射程20m以内の射撃武器を用いた同エンゲージへの攻撃/カウンターの達成値に+5、攻撃力を+5d

射程50m以上の射撃武器を用いた、25m以上離れたエンゲージへの攻撃/カウンターの達成値に+10、攻撃力を+3d

HPが20以下の時使用可能　射撃武器の攻撃力に+3d、命中判定ダイス+3　シーン持続　シーン1

すべての<射撃>攻撃を装甲無視化

知識判定に成功することでステータスの秘匿されたエネミー/NPCデータを開示する

任意のキャラクターを好きなだけ選択し、貴方の所持している財産点分の数値を好きなように任意の技能の達成値に割り振る

受けるダメージを0にする。シナリオ1回

回数制限のあるエフェクト、アイテム、Dロイス、スキル効果の使用回数を1回復。シナリオ1回
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