
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナツ

バナレット

ルイネーター カンナギ

レムレス

不明

23

男

??

親友

金銭

7
2
0

2

34
11
2

13

36
12
3
3
18

9
3
1

4

9
3
1

4

36
12
1

13

6
2
0

2

226

184

5

S1腐敗の鎌
S1クマーラの盾

S1ウィンドベレー
S3ブラックレザー
スピードシューズ

ミリタントチャーム

ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ,ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ,ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾗｲﾄﾞ,ﾌﾞｰｽﾄﾀﾞｯｼｭ,ｻｼﾞﾀﾘｳｽ,ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ,ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞ,ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｰ
ｸﾏｰﾗの盾,雷竜,神馬の鞍

至近 -2 20 0 -4 0
0 15 10 -1 0

4 0 2
2 14
1 4 3 3

5 5
13 0 18 0 13 22 7
7 12 13 15 12 27
1 10 6 94
19 42
21 22 40 37 38 37 138

4 2 5

4 7 11 3
13 7 20 3
4 7 11 3
4 7 11 2
4 7 11 2

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
HPP
MPP
HMPP
万能薬

ランチボックス
ハウピア*5

ウェポンケース
↑神々しい斧

クイックケース
↑達人の斧

神馬の鞍

ツールボックス
↑戦士の環

↑流水の砥石
↑風の砥石

↑炎熱の砥石
↑大地の砥石

033

6

アストラルボディ

バッシュ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾗｯｼｭ

ﾎｰｽﾊﾞﾄﾗｰ

鋼鉄の疾走

ﾄﾞﾗｺﾞﾝｽｸﾘｰﾑ

ﾊﾟﾘｰ

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙ

ﾗｲﾄﾞｽｹｲﾙ

ﾍﾞｽﾄﾙｰﾄ

ｸﾞﾗｽﾎｯﾌﾟ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

5

1

-

4

10

4

6

10

6

4

3

3

3

8

ﾒｲｷﾝｸﾞ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾁｪﾝｼﾞｽｹｲﾙ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

武器

武器

-

至近

-

20m

自身

単体

単体

範囲（選択）

-

単体

自身

単体

自身

ｰ

命中

命中

命中

-

対決

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

騎乗

騎乗

SL/ｼｰﾝ

-

ｱｲﾃﾑの所持重量が精神基本値となる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ﾊﾞｯｼｭによる攻撃を２回行う

複数へ攻撃の場合、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[移動力]

1D+CL*3の貫通ダメージ

移動する。移動先のｴﾝｹﾞｰｼﾞに移動力分のHPロス。

武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝ-1D6

回避+1D6　ﾒｼﾞｬｰの判定ｰ1D6

物理･魔法防御+[SL*3]。ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにMP3点消費。

ﾘｱｸｼｮﾝの判定+[SL*2]

移動力+[SL*5]

回避判定+1D

fate 5
攻撃の命中判定
神馬の鞍　20点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナツ

雷竜
ﾄﾞﾛｯﾌﾟﾎﾟｰﾁ

異次元バック

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ

ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:ｲｻﾞﾅｷﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

ﾊﾞｯﾄﾌｫｰﾁｭﾝ

ｽﾋﾟﾘｯﾄﾘﾝｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:斧

ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾗｲﾄﾞ

ﾗｲﾄﾞﾏﾆｭｰﾊﾞ

ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ

ﾌﾞｰｽﾄﾀﾞｯｼｭ

ｻｼﾞﾀﾘｳｽ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

5

1

1

1

1

4

6

6

6

2

EP2

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

DR直前

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾞｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

至近

-

-

-

-

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

1/ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ

1/ｼﾅﾘｵ

-

騎乗

騎乗

盾装備

騎乗

騎乗

騎乗

盾装備

あらゆる判定に+1D6　ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにMP5点消費

↑を使用可能

ﾀﾞｲｽﾛｰﾙをSL個まで振り直す

カバーを行う

受けるダメージを0に変更する

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙを回復する

ｸﾘﾃｨｶﾙを打消す

HPﾀﾞﾒｰｼﾞをMPで受ける

種別斧の命中判定+1D

行動値と移動力に+[SL*2]

回避判定+1D6

白兵攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[盾の重量]

移動力+[SL*3]

あらゆる判定に+[SL+2]

回避判定+1D6

あらゆる命中･回避判定+1D6

魔法防御力に+[盾の物理防御力]

装備部位[両]を片手で装備可能

EPを[SL*3+1]点取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナツ ｼｰﾙﾄﾞﾊﾟﾘｰ

ﾐﾘｵﾝｽﾞﾗｲﾌ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

異才：ｳｫｰﾛｰﾄﾞ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞ

ｽﾀﾝﾄﾞﾀﾌ

サクセション

スピードアタッカーⅠ

インテンション

シックスセンス

ベアアップ

トレーニング：器用

サーチリスク

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

リムーブトラップ

フックダウン

ファインドトラップ

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

ｰ

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

-

-

ｰ

自身

-

効果参照

自身

-

-

ｰ

自動成功

自動成功

-

-

盾装備

騎乗

ｰ

騎乗

盾装備時、回避+2

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟでHPを20点回復

騎竜を取得する

ｳｫｰﾛｰﾄﾞのｽｷﾙを取得する

盾の物理防御+[SL*3]

スリップを受けない

腐敗の鎌の攻撃力+1

行動値+5　移動力+5

最大MP＋CL

奇襲のペナルティを受けない

精神のリアクションに+1D6

封鎖＋回避+1D6

回避判定+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナツ フライトマニューバ

ウェポンチェンジ

1

1 3 ムーブ

飛行
回避判定+1
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