
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒルダ・グリームグレン（リビルド前）

ダークドワーフ

神官

9

36250

暗視、黒炎の担い手

女性 28

[経歴表A-6-5]血縁者と死別したことがある
[経歴表B-6-3]命を助けられたことがある
[経歴表A-3-1]大怪我をしたことがある

6

10

10

15 17 38 + 1 6

4 4 14 2

5 21 36 6

6 25 41 6

2 9 21 3

18 26 54 9

シューター

プリースト/慈愛と復讐の女神ミリッツァ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー9

4

9

7

5

7

5

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

命中強化

鷹の目

2122

2123

2123

1-280

1-281

1-281

2-230

1-280

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

高所攻撃

以心伝心

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

リーンフォース

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：抗拒の推断Ⅰ

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

0

0

0

9 15 11 15

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

|手を射抜き留めるもの《アヴェンジャーボウ》
アヴェンジャーボウ｜射程40m、スレイヤー+2（人族、蛮族）、アビス強化（C-1／死に近い）（蛮族+2／炎過敏）

2H 20 1 17 9 18 40

3 14 42 -2 7 68

10/× 7 15 20 66

神聖魔法 4 7

軍師徽章

聖印（慈愛と復讐の女神ミリッツァ）

逃さずの眼鏡

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

巧みの指輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

熊の爪

┗グリーンベルト

┗えびら

正しき信念のリング

鼓咆・陣率に必要

神聖魔法の行使に必要

「貫通」「突破」の目標を追加で1体指定できる。

スマルティエの装飾品／装備部位：その他を得る

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4。装備部位：背中を得る。

器用度+1／破壊時+13。

賦術に必要

転倒してもペナルティ修正を受けずに即座に起き上がれる。

マッスルベアーの効果量+1

装備者を自然環境にいるものとして扱う。

24本まで矢を収納可能

精神抵抗力判定+2

[冒険に出た理由表5-2]家族・仲間の仇を討つため
文字色：#D9CCFF

立場：軍人
階級：軍曹
所属：||帰還作戦準備室||、市民自治委員会（手伝い）

■自己紹介
「ヒルダ・グリームグレンだ。私に何用か」
「種族平等の原則、か。……馬鹿馬鹿しい」
「─────燃やし尽くしてやる……ッ！」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒルダ・グリームグレン（リビルド前）

冒険者セット

保存食

■冒険者用アイテム

カードシューター

カードシューターx5

マナチャージクリスタル：5点x4

マナチャージクリスタル：4点x4

マナチャージクリスタル：3点x20

マナチャージクリスタル：1点x3

■ライダー関係

騎獣契約スフィア《高性能魔動バイク》

騎獣契約証《ドラゴンインファント》

魔動バイク収納スフィア

騎獣縮小の札Ⅱ

■消耗品

消魔の守護石：1点x5

■消耗品-薬品

熱狂の酒

気付け薬

デクスタリティポーションx2

スカーレットポーション

ヒーリングポーションx5

■消耗品-マテリアルカード

��マテリアルカード緑Bx10

��マテリアルカード緑Ax10

��マテリアルカード緑S

��マテリアルカード赤A

��マテリアルカード赤Ax5

��マテリアルカード赤Sx2

■矢

矢

雷鳴の矢x2

念動の矢x3

癒しの角の矢

閃牙の矢x6

竜牙の矢x3

■武器・鎧

アヴェンジャーボウ

┣オーダーメイドx3

┣アビス強化（1回目）

┗アビス強化（2回目）

プレートアーマー

■装飾品

●耳

スマルティエの耳飾り

●顔

逃さずの眼鏡

●首

スマルティエの銀鈴

熊の爪

●背中

野伏のセービングマント

えびら

●手

宗匠の腕輪

巧みの指輪

スマルティエの剛力の指輪

スマルティエの知性の指輪

平準の指輪

正しき信念のリング

●腰

アルケミーキット

グリーンベルト

●足

スマルティエの軍靴

軽業のブーツ

●その他

聖印（慈愛と復讐の女神ミリッツァ）

軍師徽章

■売却

矢筒

ヘビーボウ

クロースアーマー

チェインメイル

■フレーバー

短剣

戦槌

382952

初期作成：軍曹（150点）

不名誉点：軍曹（150点）

冒険者ランク：レイピア

野伏のセービングマント

野伏のセービングマント

スマルティエの銀鈴

アヴェンジャーボウ

アビス強化（アヴェンジャーボウ1回目）

アビス強化（アヴェンジャーボウ2回目）

150

150

50

20

50

50

50

150

600

3730 5000
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