
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラズルカ

シーフ

プリーチャー ウォーリア

ドラゴネット

放浪の民

8

女性

21

略奪

探索

15
5
1

6

9
3
1

4

15
5
1

6

9
3
1

4

7
2
1

3

22
7
1

8

9
3
0

3

82

78

5

ガードダガー
ガードダガー

グリーンベレー
マジカルチェイン

盗賊の籠手
女神のネックレス

ドラゴネット:メディオン.ゴヴァノン、ドラゴンスカイ

至近 0 7 0 3 0 0 0
至近 0 7 0 3 0 0 0

1 1
8 5

1 4
4

4 0 6 0 8 9 11
2 3 1 1

5 9
5 9 10 20 18 9 11
5 16
3 2 3

3 3 3
4 1 2 7 3
3 3 3
4 4 2
4 4 2

MPポーション
HPポーション

バックパック

ポーションホルダー

25

10

ドラゴンセントール

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

アームズマスタリー[短剣]

パリー

ホバリング

ドラゴンスカイ

カバーリング

カバームーブ

ナイフパリィ

コネクトフォース

ディフェンダー

マジックディフェンダー

ワイドアタック

フルディフェンス

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

4

5

★

1

★

-

2

4

3

4

3

4

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

DR直後

セットアップ

マイナー

パッシヴ

メジャー

フリー

-

至近

自身

範囲(選択)

-

自動

自動

自動

命中

シーン3

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

｢種別：短剣｣を｢右手｣｢左手｣それぞれに装備している場合、装備している武器の｢命中修正｣｢攻撃力｣｢行動修正｣を合計して｢装備部位：双｣のひとつの武器として扱う。それぞれの武器の効果は適応されるが、宣言が必要なものは同時使用できない。

回避1D+

命中1D+

回避1D+、メジャーの判定-1D。シーン終了まで持続。

飛行状態になる。登場する際、効果を適用するか選択すること

CL5以上で取得可能。  あなたが飛行状態の時のみ効果がある。あなたが行う回避判定に+3する。

対象にカバーを行う。この時、行動済でもカバーを行える。また、カバーを行うことで行動済にはならない(すでに行動済の場合は、行動済のまま)。1回のメインプロセスに1回使用可能。

《カバーリング》と同時に使用。《カバーリング》を｢射程：20m｣に変更。1シーンにSL回使用可能。

右手と左手に｢種別：短剣｣を装備している時のみ使用可。貴方が受ける予定の物理ダメージを－[装備している短剣の攻撃力の合計]する。1メインプロセスに1回使用可。

ダメージ増加を行う。あなたが行う武器攻撃のダメージと【物理防御力】に[SL+2]する。この効果はシーン終了まで持続し、複数回使用した場合、3回まで重複する。

【物理防御力】に+[SL×3]する。ただし、貴方が行う攻撃ダメージロール-1D。この効果はマイナーアクションで解除するまで持続

取得には《ディフェンダー》5が必要。 【魔法防御力】にも《ディフェンダー》の効果を与える。

対象に武器攻撃を行う。その武器攻撃の命中判定に+SLする。 クリティカル：ダイスロール増加

フリーアクションでディフェンダー使用可能。

1lv時
メイン:アンビデクスタリティ、バタフライダンス、アームズマスタリー【短剣】
サブ:ディフェンダー1.2

【設定】
呪われた血筋で身体がドラゴネット化している。元々はヒューリン。
その関係で両親を失い、兄と二人放浪生活をしてきたがある日を境に離ればなれになる。
幸い冒険者としての技能はあったため、一人でも生活が苦になる事はなかった。
少し前に同じドラゴネットの義弟とも言えるような者が出来た。
割と慕われているみたいで、ちょっと嬉しい。

別のランダムダンジョンにいた事や、一人でも生き残るために罠関係の技術は高い。

【攻撃力】
基本　　　　　　　2D+16
ディフェンダー中　1D+16
コネクト3回　　　 1D+31
フェイント、ワイドアタック可能、シーン1回防御無視



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラズルカ ドラゴンストライク

フェイント

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング【精神】

フェイス・ゴヴァノン

イクイップリミット

エンチャントウェポン・無

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

4

3

DR直前

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー 至近 単体 魔術

シーン1
フェイト1点消費、相手の防御魔法防御を0として扱う。

相手のリアクション-1D。

危険感知判定に＋1Dする。

トラップ感知の判定に＋1Dする。

トラップ解除の判定に＋1Dする。

基本能力値をひとつ選択し、選択した能力値を＋3する。

鍛冶の神ゴヴァノンを信仰している。【物理防御力】と【魔法防御力】に＋1する。他の《フェイス:～～》のスキルを取得できなくなる。

あなたの装備の重量制限に＋5する。

対象に魔術を使用し、対象の武器攻撃ダメージを【無】属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了時まで持続。 クリティカル：コスト0
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