
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レイ・カイラー

人間

傭兵

2

500

剣の加護/運命変転

男性 23

昔から何でも出来て騎士団に入る
騎士団に入って少し優秀過ぎて嫉妬され裏切られた
今は一人何でも屋の傭兵の旅をしている

7

10

4

11 18 3

10 17 2

12 22 3

9 1 20 3

12 16 2

12 16 2

ファイター

レンジャー

セージ

2

1

1

武器習熟/ソード 221 エルフ語

交易共通語

(任意)

○

○ ○

○ ○

0 0

2 5 4 5

0

0

0

チェインメイル -1

3

6

6ファイター

ブロードソード

ダガー

1H

1H

15

3

5

5

10 6 15

10 6 3

冒険者セット

ヒーリングポーションx5

テント

ランタン

着替えセット

水袋

ベルトポーチ

199

3 17 51 3 6 26

3 0 5 4 16

手袋 手袋

生まれて直ぐ剣技を習い自慢の知力などを駆使して騎士団に入る。忠誠心が強く仲間思いが功を奏して騎士団ではリーダーに選ばれるぐらい
には信頼が有った。だが騎士団のリーダーになったのは良いがそれを快く受け入れてくれない連中に遠征の途中で裏切られ一人旅をする事に
なった。騎士団の中では死亡扱いを受けていると思い、これはこれで良い節目だと思い一人旅に出る。だが、所持金など現在着ている服以外
は全て持って行かれており仕方がないので傭兵をする事になった。
傭兵の仕事は様々で悪人を切ったり、力仕事を任されたり、見張り番などを任されたりと色々やっているが貰える金額は少なめで何時も所持
金が心許ない。性格はクールそうに見えて実は案外お喋りだったりする。後時々謎の行動をしたりするので友人などは出来にくい

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

