
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雲上　寧　くもがみ　ねい

ソラリス
モルフェウス

商店主

25

命令

親戚と疎遠

加虐

犯罪

商店主

男

30

ビジネス

1
2
1
4

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
1
5

23
5
5
10
20

2 1
お店を立ち上げる際免許取得済み 噂話2 1

　　 0

0 0

大空流星
玄野一心

親戚
神城早月

高校の同級生

友情

懐旧
尊敬
同情

不安

疎外感
猜疑心
悔悟

防弾防刃ジャケット
思い出の一品

12

ワーディング

リザレクト

サイコメトリー

癒しの水

中和剤

奇跡の雫

砂の加護

砂の結界

アクセル

★

0

1

4

1

1

3

1

1

★

-

1d10

2

2

2

6

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

セットアップ

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

-

-

-

単体

単体

自身

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合わせた判定ダイスを+[LV+2]

対象のHPを[(LV)D+精神]点回復

対象の暴走以外のバッドを回復

対象が戦闘不能になった時HPを[LV×5]回復

対象の判定直前に+LV　1ラウンド1回

ダメージロール前にカバーリング　行動済みにならない　1メインに１回

対象の行動値を+[LV×2]

街に馴染んだ小さなお弁当屋さんの店主。家の一角を店として開いている。
穏やかな物腰で、人の頼みを断れないお人よしの性格。
トラブルに首を突っ込む訳ではないが、自分の手に届く範囲なら何とかしたいタイプ。
店のレジから街を歩く人たちを観るのが好き。
人との関わりを大切にしたいと考えている。
本人が好きなおかずはしゅうまい。お店の人気はからあげ弁当。
一人称は僕。

UGNに協力しているオーヴァード。
今回はUGNに協力していない仕事仲間から仕事依頼を受けた。

高校時代同級生の暴力事件を目撃し、罪を肩代わりしてしまった事がある。
咄嗟に行ってしまったという事情を知り、自分に何かできないかと行動した結果だったが退学処分を受け転校。
その影響により親戚とは疎遠になっている。
幸い、現在その過去を知る者は少なく、本人もそれを語ろうとはしない。
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