
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラスターシャ

メリア

天地使い

7

1000

繁茂する生命

女 6

A6-4：身体のどこかに刺青がある
B6-3：命を助けられたことがある
B3-3：近所では一番の物知りだった

8

9

12

2 2 12 2

2 3 13 2

6 4 19 3

17 2 28 4

5 5 22 + 2 4

4 4 20 3

レンジャー

アルケミスト

ライダー

ジオマンサー

7

2

7

6

治癒適性

不屈

相克の標的

相克の別離

防具習熟A/金属鎧

ディフェンススタンス

2122

2123

MA13

MA13

1-282

1-287

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

〇遠隔指示

〇探索司令

〇騎獣強化

〇HP強化

〇特殊能力解放

〇HP超強化

〇タンデム

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

0

0

0

ラメラ―アーマー 15

0

6

6

カードシューター 1H 0 0

3 13 39 0 6 49

11/× 0 11 10 20

蝙蝠の耳飾り

不敵の仮面

野伏のサーマルマント

知力の腕輪

軽業のブーツ

熟達のジオグラフ

ウェポンホルダー

雫のブレスレット

太極のジオグラフ

HP0以下から1以上への回復時、+10回復

炎と水属性ダメージ-1

＠5

転倒しなくなる

20m、各3

水氷D-1

レベルが上がったら装備する

【冒険に出た理由】
3-4：親に反発して

シュティレ(こいせきさんPC)に救われたことがある。
短命種の中ではそこそこの年齢だが、みんな長く生きているから経験豊富ですごいな～と考え、慕っている。
よそ者との付き合いに否定的な親に反発して家を飛び出し、シュティレと一緒に冒険者をしている。

PTメンバーのことは「兄さま」「姉さま」と呼び慕っている。
あまり人を疑うことをしないが、時折無自覚火の玉ストレートを放り込む。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラスターシャ

グリフォンの騎獣占有証

冒険者セット

ヒールポーションx20

保存食x4

くさび

白紙の本

羽根ペン

インク

ランタン

油x5

望遠鏡

北向きの針

ジャックの豆x3

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+1x3

罠感知の棒

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax4

マテリアルカード緑Sx2

アウェイクポーションx2

気になる案山子Ⅱ

36035
150 150
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