
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七瀬 蒼夜 （ななせ そうや）

モルフェウス
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

15歳

探求

有名人

解放

長期入院

中学生

男

32

家族

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 5
3
1
1

31
7
7
12
24

6 2
1 1

レネゲイド UGN1 1 1

　　 0

0 0

父親
医者

神城早月
宝田阿久里

木村 大輔（きむら だいすけ）
石丸 紅蓮亜　（いしまる くれあ）
蜂鳥奏（はちどり　かなで）

純愛
尽力
憧憬
友情

連帯感
親近感
憧憬

隔意
憐憫
嫉妬
憐憫

不信感
不安

無関心

カジュアル
サーチレーダー

専門書：レネゲイド

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

加速装置

インスタントボム

ギガンティックモード

砂の加護

タッピング＆オンエア

壁抜け

★

0

3

3

5

1

3

1

1

-

1d10

2

1

3

3

3

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

武器

視界

視界

至近

シーン

自身

-

自身

単体

範囲(選択)

単体

効果参照

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

行動値+[Lv*4]

攻+[Lv*2] , 装甲値無視 , 武器を外した状態になる

範囲拡大 , 攻撃後に装備武器が破壊される

判定のD+Lv個 , ラウンド1回

無線電波を傍受したり、逆に電波を放送して画像や音声などの情報を送受信する。必要なら<RC>で判定。

密室や閉鎖空間、壁などの障害物を無視して移動する。必要なら<RC>で判定。

<キャライメージ>
　出自等の設定は重めだがそれ以外は普通の中学生。
　若干寡黙で若干人見知り。
　基本的な優先順位として、「現場の判断(未熟な自分) < 組織の判断 ≦ 現場の判断(大人)」位に思っている。
<Memo>
・中学3年生男キャラ
・範囲白兵アタッカー。ラウンド開始時に行動値を上げ、敵エンゲージに接近して範囲攻撃。
・下のコンボデータは単体用だが、<ギガンティックモード>を噛ませると「範囲(選択)」に出来る。回数制限無し。
・「砂の加護」と「コネ：」の使用タイミングは一緒なので同時に使えない。自分だけを信じろ。

コンボデータ①(~99%)：
　インスタントボム+コンセントレイト→砂の加護
　　コスト+5→+3 , D+8個(+侵蝕率ボーナス) , 攻+10 , C値7
　　装甲値無視
コンボデータ②(100%~)：
　インスタントボム+コンセントレイト→砂の加護
　　コスト+5→+3 , D+9個(+侵蝕率ボーナス) , 攻+12 , C値7
　　装甲値無視
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