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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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技能
レベル

基本
命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニユード・ミコシ

スプリガン

射手

8

1280

暗視/巨人化

女 17

ガキ大将だった,恥ずかしいあだ名を持っている

13

9

6

5 5 23 + 2 4

12 2 27 4

5 3 17 2

2 2 13 2

7 13 2

4 2 12 2

シューター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

8

5

1

2

5

治癒適性

必殺攻撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

2122

1-288

1-281

1-281

2-227

巨人語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

スケイルレギンス

クリティカルレイ

鉄壁の防陣Ⅰ

虜外なる痛撃Ⅰ

流麗なる俊陣Ⅰ

0

0

0

8 12 12 10

クロースアーマー 1

12

2

2シューター

ロングボウ

重いコンポジットボウ
射程20m

射程40m アビス強化(筋力+2,C値-1)

2H

2H

12

25

12

12

10 13 22

9 13 43

3 27 81 12 2 37

0/× 9 10 10 12

矢筒

軍師徽章

矢筒

アルケミーキット

スマルティエの宗匠の腕輪

ニユード・ミコシはスプリガンにありがちなことだが、人間に育てられた。もっともミコシの親は幼く醜い自分たちの子供、つまりミコシに
対して典型的な嫌悪感を抱いていたわけではなく、むしろ好意的だったが、人界に近いところで暮らしていたため、彼ら自身の幼く見える容
姿と相まって、子供の存在を表に出すことが難しいと判断した。そのため、むしろミコシが人間の子供の容姿に近づいていく直前、彼らはミ
コシに人間社会で生きていく道を辿ってもらうため、彼らの元を冒険で訪れて以来の友人だった人間の冒険者(幸か不幸か、または時の流れの
違いから来る必然か、彼は引退して孤児院を運営していた)にミコシを預けた。その本領を発揮せずとも、年の割に運動能力が低い方ではなく
、かつ素早い上に後にも引き継がれる性質である闘争本能を有していたミコシはいわゆるガキ大将であり、シンパとなっていた子供達に“ニ
ユード王”と呼ばれていた(いわゆる、黒歴史というものである)
現在は力の込め具合次第で際限なく威力を増していき、また用途による使い分けが可能な弓の魔力に取り憑かれている。トレジャーレスとし
ての意識も相まって、強い弓を手中に収めることを夢見ている。
ハンター5 エクスプローラー2 成長ポイント2
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(消耗チェック)

/合計

ニユード・ミコシ

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

プレートアーマー

矢(1ダース)x3

宿泊費

携帯食料(7日)

着替えセット(7日)

冒険者セット

魔香草x12

救命草x10

救難草x10

エルヴンアローx3

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax7

37316

ダガー級

クウェラン闇弓術

闇之壱・虚心穿

→レイピア級

20

50

20

30

87 207
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