
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モンタリオ・モブハート

ウォーロード

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

一般人

16

男

17

義理の親

運命

27
9
3

12

18
6
3

9

21
7
2

9

8
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

21
7
0

7

172

103

20

桃刃剣・暁
クマーラの盾

ジルコニアヘルム
クリスタルアーマー

アダマンチウムバックラー
フィアターズジュエル

ハイボルテージ＋ハイパーゲイン＋盾(シールドスラム)

至近 42 5
15 10 -1

-1 8
-1 14 -2
1 5 -1

9 0 9 0 3 11 17
-3 52

3
6 97
6 55 8 42 18 10 14

4 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
キヴィ団子

釣竿

3432954

0

プロビデンス

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー:両手剣

カバーリング

カバームーブ

ウェポンガード

スマッシュ

インビジブルアタック

バーサーク

クールランニング

シールドスラム

パワーアーム

アームズロジック

オーバードライブ

★

5

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

4

2

4

4

5

3

3

ー

ー

ー

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメージロール直前

カバーリング

ダメージロール直後

マイナー

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

フェイトによるダイス増加数上限が【幸運】+1となる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用。「対象：単体」に変更し、ダメージに＋ [CL×10] 1シナリオに1回。

両手剣の命中判定に＋1D

対象にカバーを行う。行動済みでも可。行動済みにならない。1回のメイン プロセスに1回。

カバーリングと同時に使用。カバーリングの射程を20mにする。1シーンに SL回。

装備部位:両の武器を装備している時のみ使用可。物 理ダメージに-[武器の攻撃力÷2]

ダメージに＋【筋力】

メインプロセスの白兵攻撃の命中判定に＋1D

武器攻撃のダメージに＋[SL×3]  自身のリアクションに-1D

バーサークのリアクションーを受けない

白兵ダメージに＋装備している盾の重量

両手武器を片手で装備できる

両手剣の命中判定に＋1D

バーサークの効果中、命中＋1D

◎フェイトは26

〇桃刃気 消費3 マイナー  命中＋1D ダメージ＋15 
〇モモバッシュ 消費4  攻撃力112＋6D
〇モモスマッシュ 消費9 攻撃力125＋6D
〇モモスイング 消費14  攻撃力157＋6D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モンタリオ・モブハート ストラグルラッシュ

バーストスラッシュ

バイオレントヒット

ハイボルテージ

パーフェクトボディ

ファストセット

フルスイング

ハイパーゲイン

アスレチック

ペアアップ

トレーニング 筋力

デストロイヤー

スティグマ

エンラージリミット

フィッシング

イクイップリミット

イミューンウェイト

シックスセンス

ファーストエイド

リムーブトラップ

サクセション

シニスター

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

ー

ー

ー

ー

6

10

ー

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

戦闘不能

ムーブ

マイナー

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

バッシュを2回行う。2回目のバッシュは＋2D。対象は単体。

命中判定でクリティカルした場合、対象の防御力は0としてダメージを算出する。

ボルテクスアタックの使用回数＋1。シナリオ1かい

ダメージに＋［SL×4］

戦闘不能を回復。［SL×20］

マイナーアクションのスキルを同時に使用できる。

攻撃力2倍。1シーンにSL回

武器ダメージに＋【筋力】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モンタリオ・モブハート バイタリティ

フェイス・グランアイン

アニマルエンパシー

1

1

1
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