
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キャロル

コート

ステーシー

バロック

12

喪失

0

煉獄

11
18-α：羞恥

52-α：清め

記憶に残っているのは、ほんのちょっとした失敗。周りは忘れているだろうに、あなただけは何度も思い出しては顔を赤くしてしまう、そんな失敗。けれど、そんなかつての自身を微笑ましいと思える。

汚れてしまった。汚されてしまった。手を洗う。シャワーを浴びる。目が熱い。溢れ出す何か。体から清められるのは血か涙か穢れか。穢い、穢い、穢い。きれいにしなきゃ。その気持ちが心の底にこびりつく。

1 0 1

3 1 4

0 0 0

たからもの

ノエラ（わかめさんドール）

ジェット（guyさんドール）

まかろんさんドール

依存

保護

友情

独占

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

頭

庇う

臓物豚

再生

先読み

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

カンフー

きもちいいくすり

こぶし

うで

かた

どろどろ

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

うじむし

小さなアンデッド

オート

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

0

-

1

1

2

-

-

1

2

1

4

1

1

3

3

1

-

0～1

-

-

0～1

0

自身

自身

自身

0

0

自身

0～1

自身

自身

自身

0

自身

1ターンに何度でも使用可能。対象のダメージを代わりに受ける。

戦闘終了時、全員「はらわた」を修復してよい。

1ターンに何度でも使用可能。自身がダメージを受けている時のみ使用可。防御1。1度の攻撃に1回のみ使用可能。

対象の「アクション」のコスト-1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。このパーツは使用時大失敗しても損傷しない。

最大行動値+1

自身がダメージを受けている時のみ使用可。任意の未練から狂気点を1点減少させて良い。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートにおいてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら修復してよい。

たからもの。BP終了時任意の未練から狂気点を1点減らしてよい。このパーツは損傷時パーツから取り除く。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

