
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

流れ者の出発点 クレリス

1 30 0/30

クレリス
バケジャケ

エクシウム・プロディオン
レア・シルヴィア

5
5
5
5

ヒューリン/エルダナーンハーフ
サハギン
ネヴァーフ
フェイ(ナイトメア)

アコライト
ウォーリア

シーフ
メイジ

フォーキャスター
プリーチャー
アルケミスト
サモナー

ギルドハウス
GH：クアハウス
GH：サルーン

GH：工房

1
1
1
2

効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ

シナリオ3回<ギルドハウス>はラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

ギルドメンバーの【最大HP】に+10する。温泉

ギルドメンバーの【最大MP】に+10する。酒場

効果をダイスで求める【分類：ポーション】の効果に+2D
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