
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アレシャンドラ

エルフ

操霊術士

3

170

暗視、剣の加護/優しき水

女 44

引きこもっていたことがある
破産したことがある
恥ずかしい癖を持っている

9

4

13

6 1 16 2

3 12 2

4 8 1

9 13 2

9 22 3

5 18 3

コンジャラー

セージ

3

1

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

226

226

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○

1 1

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

レイピア
カッコよく見せるためにマントと一緒に購入したが、持つのがやっとで使えない。

1H 8 0 10 0 8

冒険者セット

ベルトポーチ

食器セット

調理道具セット

毛布

保存食(1週間)
1316

3 12 36 0 2 22

4 0 5 6 27

操霊魔法 3 6

ロングマント

魔法の発動体 ボロいはたき

くすんだ金髪のおかっぱ、困り眉、黒目が点の三白眼、口は半開き。
幸薄そうな地味顔で時折右目がヒクヒク動く。(恥ずかしい癖相当)
貧相な身体なのに胸だけ大きい。マニア受けするらしく、変な男に追い回されることがある。
とにかく陰キャで卑屈。存在がモブすぎて名前ではなく「エルフさん」と呼ばれがち。得意技は命乞い。
-------------------------------------------
破産した時、愛嬌のある双子の姉は金持ちに見初められたが、あまりにもモブ顔の妹は田舎の農家に売り飛ばされた。
10年の労働を終え解放されるも、世間への恐怖が拭えず田舎の小屋で3年ほど引きこもることに。
長年ロクに人と会話しておらず、このままでは良くないと一念発起して冒険者になった。

「ふへへ…肩でも揉みましょうか、旦那(ニタァ)」
「な、なんですかぁ！あなたたちは！ひえぇぇ」
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