
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャックポット

ホリック

レクイエム

ロマネスク

15

渇望

0

煉獄

12
銃声

金欲

突然の破裂音。 なにか焦げ臭い音がして。 胸の奥が熱くなって。 とっさに振り向いて、 そしてあなたは••••••そこからが思い出せない。 ただ、あれは今は日常的に聞く破裂音に似ていた。

ふしぎな魔法の紙。欲しい物がなんでも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい。

任意の攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

1

射撃攻撃1＋全体攻撃

砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃、攻撃判定の出目−1
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