
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

矢ヶ峯 大誠

シーフ

ニンジャ サロゲート

アーシアン

現代人

5

男

30

裏切り

運命

11
3
0

3

14
4
2

6

14
4
2

6

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

59

51

5

召喚具：双炎神剣　1/片/4
召喚具：双炎神剣　1/片/4

黒頭巾
黒装束

輝きの毛皮　重量1
シーフズツール

至近 0 6 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0

1 1
6

2 3 2

6 0 6 0 3 10 8

6 6
6 6 9 10 5 10 8
6 12
3 2 3

4 4 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ミュージックヘッドセット
小道具入れ

ポーションホルダー
ハイHPポーション*4
ハイMPポーション*5

マジカルキー
HPポーション*3
MPポーション*9

ランタン

193520

14

アーシアン：召喚

ワイドアタック

ピアシングストライク

インタラプト

ドッジムーブ

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

ダブルコール

ディバインスマッシュ

シークレットアーツ

マーダースキル

イメージボディ

ファインドトラップ

★

1

2

1

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

-

4

5

-

2

-

-

-

6

4

4

5

-

5

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

効果

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セット

ディバインコールと同時

マイナー

判定直後

パッシブ

セット

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

魔術

1

3

1

5

1

1

1

5

1

5

5

5

3

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

与ダメージ+SLD

「タイミング：パッシブ、アイテム」のスキルを無効化

回避判定達成値を+[SL+2]

右手と左手に武器を装備しているとき、命中修正・攻撃力・行動修正を合計し種別を全て備えた「装備部位：双」の武器として扱う。

回避判定に+1D

召喚具の武器の命中判定+1D

1/R、SL/シーン。召喚具のアイテムから1つ選択して装備。

ディバインコールで装備部位：片の武器を選択するとき、右手と左手にそれぞれ装備する。

与ダメ+SL*3。アンデッド・人造生物・機械相手ならさらに+精神

命中判定直後に使用。3個以下の任意の数のダイスを振りなおす。sl/シナリオ

命中判定でクリティカルしたらダメージ+[SL+1]D

回避判定に+SL*2。R終了時まで。クリティカルしたらコスト0。

トラップ探知の判定に+1D

元は現実世界で高校教師をしていたコミケ大好き同人オタク一般男性。
どこかの世界で英霊として召喚されて戦っていたけど続きが一向に始まらなくてあまりにも暇すぎるのでエリンに召喚されに来たぞ。
短剣2本を用いた二刀流が得意だ。
現代文明の文化に関する知識が(メチャクチャ偏ってるけど)豊富だぞ。
あとコミケで大量の本を買って歩き回っているから意外と力持ちだ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

矢ヶ峯 大誠 エンラージリミット

カルチャー

リムーブトラップ

フックダンス

1

1

1

1 3 クリンナップ

携帯品の重量制限が筋力基本値*2までになる

現代文明の文化に関する知識の判定に知力+1D

トラップ解除の判定に+1D

ポーションを1回使用する。1/ｼｰﾝ
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