
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サラ

アリス

レクイエム

タナトス

11歳

渇望

0

花園

10
77 幸福の時

89 迷子

元の身体(右隣ニカ)

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう、あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、「あった」のだ。

はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた……。

鏡か、泉か、それとも写真か。君は生前の自分の顔を覚えている。 アンデッドにされた後もついてまわる、見慣れた顔と身体。どれほど酷く歪められても、あるいは美しく飾り立てられても、生きていた頃の名残は常に君に付きまとっていた。 逃れられない『生前』は君にこびりついて、剥がそうと思っても剥がしきれないほど、確実にひとつだったはずなのに……
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たからもの
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕
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腕
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胴
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胴
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脚

脚

脚

祈り

最高の戦友

後衛の誇り

必中

のうみそ

めだま

あご

カンフー

スコープ

こぶし

うで

かた

捕縛銃

ショットガン

はらわた

はらわた

せぼね

ジャンクパーツ

たからもの（壊れた部品）
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ほね
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アクション

ラピッド

オート
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オート

オート
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アクション
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効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

1

0~1

自身

自身

自身

自身

0

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めてから5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から一つを選んで狂気点を1点減らす。このマニューバは1ターンに1回、残りカウントが5以上なければ宣言できない。

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ1つを、損傷前の状態に戻してよい。

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1。

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃1+転倒。命中したならターン終了まで、対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす(この効果は累積しない)。

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1。

効果なし

効果なし

同ターン内の次カウントで使うマニューバのコストを-1する

このパーツが破壊されず戦闘終了したなら、このパーツが装備された箇所の基本パーツは全て損傷前の状態に戻る。

移動1

移動1

妨害1
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