
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ガーフィールド

キュマイラ
エグザイル

UGNエージェントC

感染

天涯孤独

解放

純粋培養

32

師匠

5
1
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1
1 1

UGN2 1

破壊の爪 　　 0 14or16

0 0

羅刹
“助手”田神　一信

PC①
PC③

タマミツネ
ダイナ

親近感 不安

覇王甲

6

ワーディング

リザレクト

ハンティングスタイル

完全獣化

破壊の爪

コンセ：

鬼の一撃

神獣撃

ジャイアントグロウス

★

0

1

1

3

2

1

1

1

★

★

★

-

1d10

1

6

3

2

2

2

5

オート

気絶時

MN

MN

MN

MJ

MJ

MJ

MJ

視界

-

範囲(選択)

シーン

自身

自動

自動

白兵

白兵

-

↓100

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

■ひとこと
「大将！ ここは俺様ァに任せてとッけ！」「最ッ強の盾として……！おめえらに指一本触れさせねェ！」

■性格と概略
名前の読みは「ガーフィールド」。愛称ガーフ・ガーフィとか

見た目通りの粗暴な男の子。直情径行で快活な性格
義に厚く、良くも悪くもヤンキー気質であり、敵であろうと自身の認めた相手には敬意を持って接する
また、後輩や年下の面倒見もよく総評して根はいいやつってな感じ

UGNチルドレンとして施設で育てられたため、外の世界を知らず年相応の興味を抱いている

■ロイス対象や人間関係に関して
“助手”田神　一信
今回の任務の護衛対象。施設を出て初任務ということもありどう接していいのか分からず、むずがゆい感情を抱いている

PC①
自身の上司

PC③
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