
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

パイロクロミアム

サラマンダー
ソラリス

研究者

素体 恐怖 163

2
0
2
4

0
0
1
0

1
2
0
3

3
4
4

6
6
7
7

199
19
19
24
48

1 1
学問4 1

　　 0

0 0

愚者の黄金
Eロイス；メタワーディング『パイロ・クロミアム』
Eロイス：死のロングウォーク
Eロイス：孤独の叫び
Eロイス：悪意の伝染
Eロイス:おびえの眼差し

執念の残滓

16

ワーディング

リザレクト

戦力増員

流血の胞子

ツインバースト

エクスプロージョン

オーバードーズ

禁息

灼陽の炎冠

ポイズンフォッグ+アウトブレイク

氷雪の守護

ダイアモンドダスト

吹雪の守護

★

0

5

★

5

3

5

3

1

1

1

★

4

5

1

-

1d10

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EXジャーム「植物」を５体配置

命中時、ランクlvの邪毒

攻撃力+9、ドッジをさせない

攻撃力+8

組み合わせたエフェクトレベル+2

命中時、対象に放心を与える。シーン１回

このエフェクトを組み合わせた攻撃のクリティカル値を－１(下限値４)し、組み合わせたエフェクト全てのレベルを＋１する。この時、レベルの上限を超えても良い。ただし、この効果でエフェクトの使用回数は増加しない。このエフェクトを使用したメインプロセス終了時、あなたは１Ｄ点のＨＰを失う。 　このエフェクトを使用した攻撃でキャラクターを戦闘不能にすることで戦闘が終了した場合、対象の持つレネゲイドクリスタルは完全に消滅する。シナリオLV回

シーン(選択)、視界に変更する。シナリオ１回

ダメージ適用直前に使用する。HPダメージを5d10点軽減する。ラウンド１回

氷雪の守護のダメージ軽減+3ｄ10点

氷雪の守護を範囲で適用

メタワーディング:パイロクロミアム
パイロクロミアムの心象風景を、ワーディング内に再現するEロイス。
燃え盛る炎は使用者もろとも君たちを取り囲み、一切の逃げ道を与えない。紅蓮は徐々に君たちを追い立て、心に眠る「死の恐怖」を呼び起こす。
このEロイスの使用者から1点でもHPダメージを受けたキャラクターは、特殊バッドステータス「炎傷(えんしょう)」を受ける。「炎傷」状態のキャラクターが受
けている他のバッドステータスは、ロイスの使用以外で解除することが不可能となる。(「炎傷」そのものは、エフェクトやアイテムの効果によって解除すること
が可能となる)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

パイロクロミアム 融解 5

★

オート
対象の攻撃直前に宣言。メインプロセス終了まで、その攻撃力を―１５する。ラウンド１回
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