
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リリー

ジャンク

タナトス

ステーシー

13

破局

0

煉獄

12
滅んだ世界

命

幸福の時

シスター

ドールたちは人類が滅び、世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。己がネクロマンシーによって、アンデッドとして蘇ったこともすぐに理解するだろう。

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？　あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう。あなたの中にある夢のような記憶。けどそれは、「あった」のだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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脚

脚

脚

脚

脚

半壊

死神

災禍

殺劇

平気

のうみそ

めだま

あご

カンフー

リミッター

けもみみ

こぶし

うで

かた

ジョギリ

たからもの(ぬいぐるみ)

合金トランク

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの(エンブリオ)

ほね

ほね

あし

しっぽ

けもあし

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート
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オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃4、攻撃判定の出目+1

防御1+「爆発」無効化

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1

移動1〜2
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