
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久住  晶（くずみ ひかる）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

32

探求

名家の生まれ

妄想

実験体

教師

男

31

腐れ縁

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

3 5
4
2
1

32
10
10
15
30

4 1 1
1 1

UGN 1

血吸剣
└  一凪　100↓
└  二波　100↑

白兵
白兵
白兵
　　

5r+4
8r+4
9r+4

0

0
0
0

8(+6)
8(+6)
8(+8)

《赫き剣》Lv.3
《鮮血の一撃》Lv.2+《渇きの主》Lv.1+《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー》Lv.2
《鮮血の一撃》Lv.3+《渇きの主》Lv.2+《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー》Lv.3

0 0

実験体
母

研究員
“ア・ルー”
卯ノ花ツユ

憧憬
尽力

悔悟
不安

コネ：要人への貸し
コネ：情報屋

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ブラム＝ストーカー）

渇きの主

赫き剣

鮮血の一撃

滅びの遺伝子

クイックダッシュ

ブラッドリーディング

★

0

2

1

3

2

5

2

1

-

1d10

2

4

3

2

6

4

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

セットアップ

メジャー

視界

-

-

至近

至近

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

-

単体

自身

単体

自動

自動

シンドローム

対決

自動

白兵

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値をLv分下げる

組み合わせた白兵攻撃では対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、自身のHPを［Lv×4］点回復する。この攻撃は素手か《赫き剣》によるものでなければならない。

使用時に［Lv×2］以下の任意のHPを消費する。そのシーンの間、白兵武器（下記記載）を作成し装備する。

組み合わせた白兵攻撃のダイスを＋[Lv+1]。ただし、2点のHPを消費する。

対象から1点でもダメージを受けた時に使用する。対象に［Lv×10］点のHPダメージを与える。1シナリオ1回まで。

戦闘移動を行う。1シナリオにLv回まで。

血や体液（涙など）からその主の情報を読み取る。性別、年齢、その時抱いていた感情などを看破することができる。GMは必要と感じたなら、＜知覚＞による判定を行わせてもよい。

腰の低い小学校教員。いじめ行為等には厳しく口調や態度も鬼と化しますが、それ以外は穏やかです。
やんちゃな子供たちには大層なめられていたり、漢字の読みを間違えられてあきらちゃんと呼ばれることも。
大食いかつ肉が大好きでしばしばBBQ大会を開いており、その際あまりにも大量の肉が吸い込まれていくことから、
生徒及び保護者たちから某ゲームキャラになぞらえて裏で「オレンジの悪魔」と呼ばれています（イージーエフェクトで知ってショックを受けた）。

エージェントとしては敵に容赦をしないことで有名……なのかも。

一人称：僕
二人称：君
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