
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レプラカーン

射手

7

500

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 ？

12

6

5

8 1 21 + 1 3

2 3 17 + 1 3

11 1 18 + 2 3

9 1 16 2

9 1 15 2

11 2 18 3

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

7

1

1

トレジャーハント

ファストアクション

狙撃

ターゲッティング

牽制攻撃

武器習熟A/クロスボウ

2120

2123

1-293

1-280

1-286

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャットアイ

クリティカルレイ

0

0

0

5 8 8 8

チェインメイル 18 -1

-1

6

6

クレインクィン
射程40m　攻撃時器用度+2

2H 20 9 11 9 50

3 18 54 -1 6 39

0/× 10 9 10 18

スポッタードール

幸運のお守り

怪力の腕輪

専用アルケミーキット

巧みの指輪

巧みの指輪

巧みの指輪

狙撃時命中+2

戦利品ロール+1

「この世で最もスマートな勝ち方は何か。そう、不意打ちと暗殺です」
「自分の力を誇示するとだいたい碌なことになりませんよ」

ゲリラ戦においてあまりにも凶悪な能力を発揮するレプラカーンの狙撃手。真正面からの戦闘では脅威度も低下するが、冒険者としては斥候
の能力を売りにしている。斥候の不足しているパーティーにちょくちょく派遣されるが.....常に偉そうな態度を崩さない割と困った性格をして
いる上に、猫を被ることも知らないため第一印象が悪くなりがち。
とはいえ基本的には平穏な日々を愛する素直な少女、意外にも仲間への思いやりは持ち合わせているので固定パーティーを組んだ方が安定す
るような気がしないでもない。

尚、冒険者としても狙撃手としても不意打ちについては気が咎めるどころか寧ろ喜んで行っており、成功するとテンションが高くなる。過去
になにかあったのだろうか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

金のマテリアルカードBx10

金のマテリアルカードAx3

太矢×12x10

閃牙の矢x4

冒険者セット

専用スカウト用ツール

アンロックキーx2

月光の護符1

太陽の護符1

消魔石（1）x2

俊足の指輪

救命草x4

20

専用ツール3種 150

0 150
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