
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

くとく

ホリック

バロック

ゴシック

16

破局

26

煉獄

11
黒い館（20）

会話（72）

変異（α75）

廃墟のような、不気味な黒い屋形のシルエットが頭に何度も浮かぶ。記憶の中のあなたは、好奇心のまま館に入ってしまう。入ってはいけないのに。入ったら……ああ、それが思い出せないのだ。

友人とのなにげない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと人のこと、好きな人のこと、恋のこと。今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……。

あの人の体が崩れ、奇怪な形に変わっていく。掻いた肌は破けてしまう。口は裂ける。おぞましい悪夢。何とかしようと必死に奔走する、あなた。けれどあれはやはり他人事だったのだ。今の現実は、あなた自身が人外の存在なのだから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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自身が与えたダメージに対してのみ対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において。出目+1してよいしてよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

あなたの【あご】【こぶし】の効果は「肉弾攻撃1+切断」となる。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が-2される。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1+切断。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1+切断。

支援1。

移動1。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

たからもの。

支援1か妨害1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバのマニューバ1つのコスト-1（最低0）。

なし

なし

最大行動値+1。

支援2。

移動1。

移動1。

妨害1。
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