
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ゆり

ソロリティ

ステーシー

ロマネスク

9

人形

16

煉獄

10
滅んだ世界

24：宝物

2：母の手

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だったろう？きっと今持っている【たからもの】に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。
1 2 3

1 0 1

2 0 2

たからもの

シンディ

エルン

山田池大黒屋爆竜丸

えにし

依存

恋心

恋心

友情

悔恨

3

3

3

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

内緒話

死に続け

庇う

愛撫

のうみそ

めだま

あご

リフレックス

壊れた部品

こぶし

うで

かた

スコップ

えにし

アフリカ投げナイフ

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

スチールボーン

棺桶

ほね

ほね

オート

ラピッド

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

アクション

なし

0

0

0

2

なし

2

1

4

2

なし

3

1

1

1

2

3

3

効果参照

自身

0~1

0

0

自身

0

0

自身

0

なし

0~2

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

あなたはバトルパート開始時と終了時、任意の姉妹1体（自身を除く）を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

転倒

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

たからもの

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃1+切断（相手は切断判定修正+2）、防御によって軽減されない。

【えにし】を持ったドールは、同箇所にダメージを受けた場合、必ず別のパーツにダメージを与えなくてはいけません。その箇所に【えにし】以外のパーツがないなら、他の箇所にダメージを移してもかまいません。なお、【えにし】はバトルパート前になら、持つドールを変えることも可能です。さらに、バトルパート終了時に「たからものの数+1」点「たからものへの依存」の狂気は回復します。

宣言時、『白兵攻撃1+切断』か『白兵攻撃1+転倒』のどちらかの効果を選び、処理を行う。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

防御1+「切断」無効化。

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つ選んで損傷前の状態に戻してもよい。

移動1

移動1
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