
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ブリミア

ホリック

バロック

ゴシック

破局

0

煉獄

14
【童話】

【警告】

むかしむかしに眠る前に聞いた物語、それと自分に起きたことは似ていた気がする。 　　　　　おとぎ話のようにきらきら、優しいめでたしめでたし……で終わるのお話だったかは覚えてはいないけれど。

「怖い狼さんには気を付けて。」何処か固い声で言われた言葉。 　　　　　それを聞いた時、自分はどんな顔をしていただろう？恐怖に染まっていた？それともそんなことありはしないと笑い飛ばした？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定+1

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定出目を+1して良い。

肉弾・白兵攻撃のダメージ+1

肉弾攻撃を成功させた際、対象の残りパーツが、判定-5 以下なら全パーツ損傷。
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肉弾攻撃2+連撃2、1回だけ振り直し可
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