
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

崩月 朔夜(くづき・さくや)

キュマイラ
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

死

天涯孤独

破壊

力の暴走

36

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
3
3
8
16

2 1
1

5

UGN 1

　　 0

0 0

UGN職員(育ての親)
同僚
精鋭

幸福感
連帯感

隔意
疎外感

コネ：UGN幹部

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:B

イオノクラフト

破壊の爪

怪獣撃

アームズリンク

ライトニングリンク

鋭敏感覚

★

0

2

1

3

2

3

3

★

-

1d10

2

1

3

6

2

4

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

飛行戦闘移動 距離+[LVx2]m

素手変化攻+[LVx2+8]

射程視界 ダメージ+LVD 1シナ1回

判定D+LV個

攻+[LVx4] HP5点失う

　普段はいわゆる好青年を絵でかいたような高校生。しかしながら任務中や覚悟を決めたときには周囲を圧倒する気迫を見せる無敵のエージェント。
　生まれてすぐにジャームが起こした事件に家族ごと巻き込まれ、唯一生き残った(覚醒したことによる蘇生)。
　事件後はUGNチルドレンとして教育を受け、育ての親であるエージェントたちの下で成長する。
　組織が家族であり居場所だったが、数年前の訓練中に突然力が暴走したことで、周囲からの目が一変。疎外感を感じながらも、自身に課せられた使命を果たす
ため任務に飛び込んでいく。
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