
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

コール・エスペランス

シザースコーピオン

部位操者

5

2640

暗視/蠍人の身体/蠍人の体術/弱点(物理+2)

女 23

10

9

7

10 3 23 + 2 4

2 12 2

8 3 20 + 2 3

11 3 23 3

10 1 18 3

11 1 19 3

プリースト

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

ダークハンター

5

2

2

5

2

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

0 0

0

0

0

0

チェインメイル

グレートウォール

18

20

-1

-1

-2

6

3

1

10

カードシューター 1H 0 0 0

ウォールベース

魔香草x5

緑Ax4

緑Bx15

-160

3 12 36 -2 10 38

0/× 0 8 8 34

神聖魔法 5 8

アイソアーマスク

聖印

強力の腕輪 器用の腕輪

丁寧で気配り上手だが、時折ハサミをガチガチ鳴らす物騒なシザー・スコーピオンの神官戦士。
「お怪我はありませんか？ 大丈夫、この盾がある限り誰も通しません」
「……あ、今そこのゴブリンと目が合いましたね？ 誓約違反なので首をチョン切りに行きます」

種族の宿命である「他種族への排他」の衝動を嫌悪し、あえて「誓約と種族を越えた絆」を司る共刃の聖女エルマの神官となった変わり種
。
その信仰心は本物であり、味方を守るために巨大なタワーシールドを構える姿は聖戦士そのものである。
しかし彼女が盾を持つ本当の理由は、エルマの聖印を刻んだ盾を前に掲げることで、自身の視界（と物騒なハサミ）から大好きな仲間たちを
物理的に遮り、「後ろから不意打ちでパクリといきたい」という凶暴な本能を必死に抑え込むためである。
彼女がここまでして絆に拘るのには理由がある。以前、ハミダシモノの自分を本物の妹のように可愛がってくれた人間の冒険者がいた。
ある日、コールは彼の頭を「なんか美味しそうだったから」という無垢な本能だけでパクリと挟んで致命傷を負わせてしまった。
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