
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金守 志帆（かなもり しほ）

ハヌマーン
バロール

UGN支部長C

23

死

名家の生まれ

憎悪

大勝利

投資家

女

36

友人

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

6
2 3

UGN2 3

　　 0

0 0

スカードネイル
寝たきりの母

後輩のUGNエージェント
敷島あやめ

執着
庇護
信頼
好意

憎悪
不安
不安

劣等感

コネ：UGN幹部
コネ：コーポレート

コネ；情報屋

10 7

ワーディング

リザレクト

コンセ：ハヌマーン

振動球

さらなる波

覇王幻魔眼

時の棺

偏差把握

★

0

2

1

5

3

1

1

-

1d10

3

2

5

10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

シーン（選択）

自動

自動

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

-

↓100

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+LV、装甲無視

攻撃力+Lv*2

+攻撃力Lv*5、同エンゲージ攻撃不可、１シーン１回

相手が判定を行う前に使用。その判定は自動失敗となる。1シナリオ1回

重力の偏差を把握することで周囲の物体の位置やその移動ベクトルを知覚する。隠れている人間を見つける場合＜意志＞の判定

HO3　支部長
とある土地の地主の娘。
元は家族や使用人と暮らしていたが、幼い頃にスカードネイルに襲われ自分と母以外は命を落とすことになった。その母も未だ事故のショックから目を覚まさな
いでいる。
土地の収入と父の株式を受け継ぎ、不労所得を株式にぶちこみさらに不労所得を得ている、資本家である。
FH、ひいてはジャームの殲滅を信条に掲げており、同時に善良に暮らす人々の庇護に尽力。余剰資金はUGNに回す。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

