
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

桜桃

オートマトン

タナトス

ステーシー

15

人形

0

煉獄

14
96:うそ

93:クスリ

避難所

友達

ここに来たのはアンデッドになってからだ。　 最初にアンデッドとして目覚めて何をしていたかまでは思い出せない。 　しかし何かの脅威にさらされていたのは確かだった。それから逃れるために必死に逃げた。 　この施設のことは知っていたわけではない、しかし必死に逃げた結果偶然辿り着いたわけでもない。 　帰巣本能というべきか、どこに行けば安全なのか自分の足が知っていて自然とここに運んできてくれたのだった。 　昔はここに自分たち以外の人もいたはずなのに、、、

ここの施設はA棟を通らない限り外部から侵入できない。君達を受け入れた彼はみんなを守るために外敵と戦い続けた。「もし、もしも俺の心が壊れてみんなに害を及ぼすことがあれば胴を狙ってくれ。そこが弱点になる、俺の粘菌を活性させているものがそこにある。この世界で戦い続けるってことにはリスクがある。だからもしもの時は頼む」仲が良かったからこそ君にだけした秘密の約束。その時はまだ返事ができなかった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

脚

腕

胴

頭

胴

腕

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

無茶
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効果参照

0

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。さらに、レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値7以上でなければダメージを与えない。

攻撃判定・切断判定の出目は+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツ1つを損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。

白兵攻撃2+切断（相手は切断判定-2）

1

支援2

2。装備個所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。
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