
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴィラ

アリス

タナトス

タナトス

16

幸福

18

煉獄

10
*92 死人使い

*54 演奏

*78 埋葬

*81 お茶会

*70 亡者

*1 青い空

たのに、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。 大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠っているだけ。目を覚まさなくちゃ。きっと目を覚まさせてあげる。その

あなたは毎日楽器を弾いていた。その楽器は手元にない。弾く曲の名も覚えていない。口ずさむことはできるけれど...けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず。

2 1 3

0 0 0

2 1 3

たからもの

戯作(ゲサク)

ファフニール

うらの

依存

対抗

憧憬

対抗

3

3

0

0

0

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

癒し

死神

災禍

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボイスエフェクト

こぶし

うで

かた

モノワイヤー(単分子繊維)

鋭利な糸(有刺鉄線)

機械仕掛けの手(ガントレット)

せぼね

はらわた

はらわた

古めいた楽譜

ほね

ほね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

なし

2

2

1

4

2

0

0

1

なし

なし

なし

3

3

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0~2

0

0

自身

0~1

自身

自身

自身

なし

なし

なし

自身

自身

他の姉妹からの貴方に対する対話判定は全て出目+1される。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

自身が与えた白兵攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「全体攻撃」の効果を加える。この「全体攻撃」によって自身がダメージを受けることはない。

バトルパートで同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃する時、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

姉妹1人を対象としお互いに対話判定を行う。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃+切断+連撃1

自身がダメージを与えた際、白兵、肉弾攻撃ダメージを+1

腕部位のみ、常に防御+1、腕に付けられた白兵・肉弾マニューバのダメージを+1

マニューバのコスト-1

なし

なし

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動1

移動1
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