
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オーウェン・マクシミリアン

メイガス

カンナギ セージ

エルダナーン

学者

20

男

72

天啓

好奇心

30
10
0

10

8
2
0

2

8
2
0

2

37
12
2
1
15

7
2
1

3

34
11
4
4
19

7
2
1

3

154

227

5

召喚具:カドケウス

古びた帽子
魔道服S1
マントS3
豊穣の花冠

14
-2 5 -4 -3

1

2 0 2 0 19 5 15

2 0
2 0 0 20 15 5 12

2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

2 2

＜アイテム＞
死返玉×3
生命の呪符
道具入れ

⬆神使の御印
⬆図解ソーサラーの秘術

＜ポーション＞
ハイMPポーション

＜アームズクリスタル＞
精神のクリスタル
知力のクリスタル

対抗:スリップのクリスタル

65583060

31

マジックセンス

コンセントレイション

エンチャントウェポン:風

エンチャントウェポン:水

エンサイクロペディア

　↳コンコーダンス

＜アイテム＞

リチュアルチャーム

＜パッシブ＞

ナチュラルヒストリー

エフィシエント

アンリミテッドアームズ

プロフィシェント

アンティキティラの叡智

リクルート

★

★

★

★

★

★

◇

3

◇

★

1

★

3

★

★

-

-

5(3)

5(3)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシブ

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

魔術判定+1D

シーン終了まで、対象の武器攻撃ダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する

シーン終了まで、対象の武器攻撃ダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する

エネミー識別判定

エネミー識別判定を[対象:場面(選択)][射程:視界]

「価格:購入不可」の「種別:呪符」をSL個取得

エネミー識別判定+2D

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類:魔術」の効果に+[SL×2]する

マジックアイテム以外の武器に「種別:召喚具」を追加

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類:魔術」の効果に+[SL×2]する

ホシヨミのスキルに有効。あなたが使用するスキルのコストに-2する

「分類:魔術」のスキルのコスト-2

両親共にわりと有名な学者であり、自宅によく分からない魔道具が大量に保管されていた。その中で見つけた、古くさい錆びた歯車の塊が何故かお気に入りだっ
た。適当に弄り回していると、突然外宇宙からの交信を受け取る。両親に果てしなく広がる星の海の話をすると、頭にアルミホイルを巻かれたが、そこから彼の
夢は始まった。あらゆる知識を集め、身体を鍛えた。いつの日か、空よりも遠い場所を夢見て



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オーウェン・マクシミリアン シールドブースト

マナスタッフ

＜セットアップ＞

クイックサーチ

クリエイトチャーム

明けの幸星

＜イニシアチブ＞

チェンジコール

＜メジャー＞

星の巡り:金

星の巡り:月

ダブルキャスト

レインボーカラー

＜DR直後＞

守りの鋼星

＜判定直前＞

導きの光星

＜判定直後＞

ニゲイト

＜戦闘不能＞

3

3

1

1

◇

★

1

2

◇

★

◇

5

1

2

★

◇

3

◇

5

★

★

◇

-

-

5

-

8(6)

6

9(5)

9(5)

15(13)

8(4)

6(2)

7(5)

-

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直後

判定直前

判定直後

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

20ｍ

20m

20m

30ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

単体

単体

単体

単体

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

打撃装備

セットアップ1回

シナリオ[SL]回

シーン[SL]回

シーン1回

シナリオ[SL]回

シーン[SL]回

シーン1回

ダイスで効果を求める「分類:魔術」に有効。ダメージ軽減の効果+[SL×3]

ダイスで効果を求める「分類:魔術」に有効。魔法攻撃、HP、MP回復、ダメージ増減の効果+[SL×2]

《エンサイクロペディア》と[タイミング：セットアップ」のスキルを使用

「種別:呪符」を1個購入する

取得している「タイミング:メジャー」の「分類:魔術」を同時に使用する。この効果により、魔術がセットアップで使用可能となる

装備している「種別:召喚具」の武器を全て失い、選択した「種別:召喚具」の武器を装備する

ラウンド終了まで、対象の受けるダメージに-[SL×4]する

対象の【HP】を[SL×2]D+[CL×2]点回復する

「タイミング:メジャー」の「分類:魔術」を2つ使用する

シーン終了まで、対象の属性を任意の属性に変更する

対象が受けるダメージに-[SL]Dする

対象が行う判定に+1Dする

判定のCriを打ち消す。達成値は出目の合計とする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オーウェン・マクシミリアン レイズチャーム

＜効果参照＞

定めの煌星

ウィッチドクター

エフェクトエクステンド

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング:精神

トレーニング:知力

トレーニング:筋力

バイタリティ

エンラージリミット

ファーストエイド

★

◇

★

1

3

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

器用

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン[SL]回

シナリオ[SL]回

生命の呪符を携帯している時に使用可能。【HP】を[1D]で復活。行動済になる。携帯している生命の呪符はすべて破壊される

判定を行った(スキルやフェイトによる振り直しも終了した)後に使用する。その判定で振ったダイスのうち、1個の目を6に変更する。その結果、6の目が2個以上になれば、クリティカルとなる

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用。レベルがCL以下の「種別:呪符」を1個消費し、効果に+［消費した呪符のレベル×2］

ラウンド終了まで持続する「分類:魔術」と同時使用。効果をシーン終了まで持続するに変更

アイテム鑑定の判定に+1D

エネミー識別判定+1D

【精神基本値】+3

【知力基本値】+3

【筋力基本値】+3

【最大HP】+[CL]

携帯品の重量制限を【筋力基本値】×2に変更

【器用:10】に成功した場合、戦闘不能者を【HP】1で復活。対象は行動済となる
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