
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ビーナ（ブリジッド）

コート

ゴシック

ロマネスク

14

罪人

0

煉獄

9
17-炎

19-白い部屋

元の身体

燃え盛り、周囲を包み込む炎。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃えるものさえ少ない世界だけれど……

白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。生きていたけど動けなかったあなた、死んでいるけれど動けるあなた。あなたにとってはどちらが……

鏡か、泉か、それとも写真か。君は生前の自分の顔を覚えている。 アンデッドにされた後もついてまわる、見慣れた顔と身体。どれほど酷く歪められても、あるいは美しく飾り立てられても、生きていた頃の名残は常に君に付きまとっていた。 逃れられない『生前』は君にこびりついて、剥がそうと思っても剥がしきれないほど、確実にひとつだったはずなのに……
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たからもの

コトネ（れいさんドール）

サラ（まかろんさんドール）

ビーナ（背黄青さんドール）
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴

胴
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胴

胴
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助言

背徳の悦び

舌なめずり

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

ほとけかずら

エンバーミング

こぶし

うで

かた
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アームバイス
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リミッター

あるびの

ジャッジ

ダメージ
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オート
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オート

オート
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自身

0

0

自身
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支援1か妨害1

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」を再使用可能にする。

移動妨害1

このスキル修得時、Lv3改造パーツを追加で修得する。

2

1

肉弾攻撃１

支援1か妨害1

妨害2　1ターンに何度でも使える。重複不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵2　防御無効

支援2か妨害2

バトルパート終了時任意の未練から狂気点1減少。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが破壊された時、最大行動値＋２。バトル中修復不可

支援1
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