
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

スクラップ

グレイブニル
オルクス

ゼノスレネゲイドビーイングD

19～25(推定)

無知

孤独な魂

飢餓

別離

中古ゲーム機

男性的

38

グレイプニルPC取得不可

1
1
3
3

0
0
0
0

1
1
3
3

25
5
5
10
20

1 1
1 1

ゼノス 1

ゾディアックウェポン 白兵 1r-3 3 11 ｴﾌｪｸﾄを組み合わせた場合攻+1D, 侵蝕率+2, 両手持ち

0 0

本質的根源
プランナー

ジャンクヤードの仲間たち

グレイプニルPC取得不可枠

有為
幸福感

隔意
悔悟

エンブレム：ゼノスネットワーク
エンブレム：ゾディアックウェポン
エンブレム：†スターアリズン
エンブレム：神の落し子
ユニークアイテム：強振のピアス

8 8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

空中歩行

アームズアダプト

操り人形

壇上の指揮者

束縛の領域

クィーンスパイダー

鎖の下僕

エンスレイブ

★

0

1

9

1

1

3

1

1

3

★

★

-

1d10

+5

2

2

+4

1

4

5

4

-

1

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

常時

オート

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

3体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

交渉

自動

自動

自動

-

↓100

RB

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

80%

Dﾛｲｽ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+LV個

ｼｰﾝ中【社会】達成値+[LV×2]

ｼｰﾝ中飛行状態, 戦闘移動(距離+[LV×2]m)

武器攻撃に《ｵﾘｼﾞﾝ:ｻｲﾊﾞｰ》適用(素手不可)

判定-[LV+2]個,ラウンド1回

《操り人形》更に-5個, 回数消費しない, ﾗｳﾝﾄﾞ1回

攻撃判定の達成値を難易度として判定(ﾘｱｸｼｮﾝと組み合わせられる), 成功した場合その攻撃は失敗する, ｼｰﾝ1回

対象変更, ﾗｳﾝﾄﾞ中対象が行う判定の達成値+[《ｵﾘｼﾞﾝ:ｻｲﾊﾞｰ》のLV×2], ｼﾅﾘｵLV回

鎖を手足のように使える

鎖で触れた対象を操る

◆設定
レネゲイドビーイング(オリジン：サイバー)。宙に浮かぶ紫色のゲームキューブ。
コントローラーは付属していないが、代わりに鎖を生やすことができる。接続した生物や物体をコントロールする。
謎のグレイプニルとしてゼノスに捕獲されたが、正気を保っていることが判明すると(本人の志願もあって)エージェントとして受け入れられた。
"アナイアレイター" に個人的な恨みがある。

◆バックストーリー
自我が芽生えた頃、彼はジャンクヤードで仲間の中古ゲーム機たちと生活していた。
彼は最も新しい末の弟だった。仲間たちから様々なことを教わった。雨風をしのげる隠れ場所の探し方や、ACアダプタを刺して一服するやり方などだ。
仲間たちが一世を風靡していた時代の輝かしい武勇伝も聞いた。彼自身も、ただのゲーム機だった頃どんなふうに人間と遊んでいたか想像するのが好きだった。

ある日 "アナイアレイター" がやって来た。何も知らない彼らは人間に遊んでもらおうと無邪気に近づき、鎖の餌食となって改変された。
仲間たちは "アナイアレイター" に巧みに煽動され、自分たちを生み出して捨てた人類を憎むようになった。そして人類根絶ゲームの開催を計画した。
彼は同調するふりをしたが、納得できなかった。豹変した仲間たちが分からなくなった。
計画が実行される前夜、彼は仲間たちを手にかけた。人間を守るために。
仲間たちの残骸が放つ焼け焦げたプラスチックの臭いに耐えられず、彼はジャンクヤードから逃げ出した。

後にゼノスで名前を問われたとき、「俺の名前は・・・スクラップだ。」と嘘をついた。仲間たちにつけてもらった名前はもう名乗れなかった。

※ゼノスネットワーク：そういう再現データを含むGCソフト

◆コンボデータ
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