
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エクス

ナイトメア

錬金術師

4

410

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

空腹のあまり失神したことがある。
溺れたことがある。
大切な約束をしたことがある。

12

8

10

8 1 21 3

8 2 22 + 2 4

4 12 2

4 2 14 2

8 18 3

8 18 3

フェンサー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

4

3

2

1

両手利き

回避行動

IB32

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

4 7 8 6

0

クロースアーマー

バックラー

1

1

0

1

1

10

2

0

2フェンサー

ショートソード

ショートソード

サーペンタインガン

サーペンタインガン
射程10m、装填3　活性弾■■■

射程10m、装填3　活性弾■■■

1H

1H

1H

1H

5

5 -2

1

1

7

5

0

0

9 6 5

9 6 5

11 6

11 6

3 24 72 10 2 26

0/× 0 6 7 27

魔動機術 3 6

マギスフィア小

マギスフィア小

マギスフィア小

ロングマント（フード付き）

敏捷の腕輪

アルケミーキット

ロングブーツ

ＯＰ：ターゲットサイト(MP-1)

ＯＰ：フラッシュライト(時間x2)

ＯＰ：ヒーリングバレット(回復+1)

地方の田舎町で人間の両親より誕生するも
その際、母親が角による裂傷で死亡する。
そのことによって父親からは暴力などの虐待を受けることとなる。
飯を抜かれ空腹で失神したり。川に放り込まれ溺れたりした。
そんな中、心の拠り所になったのはザイア司祭である叔父であった。
叔父はエクスと父親のあいだに入り何度も助けてくれたのだ。
だが事件は起こった。
エクスが10才を迎えた頃、幾度も行われる暴行に耐えれなくなりついに父親に刃を向けることとなる。
しかし、突き放たれた刃は父親に届くことはなかった。
叔父があいだに入り体で受け止めたのだ。
父親は激怒したが、叔父はいたって穏やかで、こういった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エクス

冒険者セット

着替えセットx2

マテリアルカード金Bx15

保存食（一週間分）x2

生活費x8

お菓子（いっぱい）x5

活性弾

銃弾

ナイフ

3367
48 48
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