
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ザウル・ザルドネ

ドワーフ

戦士

5

16000

暗視、剣の加護/炎身

男性 124

4

11

5

12 4 20 3

3 1 8 1

7 5 23 3

7 6 24 4

6 2 13 2

12 2 19 3

ファイター

セージ

エンハンサー

5

3

3

全力攻撃

なぎ払い

頑強

1-286

1-288

1-279

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

0 0

5 8 6 8

0

0

0

スプリントアーマー 15

6

5

5ファイター

バスタードソード

ストーン
射程10m/打撃武器・スリング用の球

2H片

1H投

17

1

8

8

10 8 27

12 8 1

冒険者セット

着替えセット

下着

剣の欠片x13

0

3 8 24 6 5 54

5 0 9 8 19

一般技能：貴族（ノーブル）7、兵士（ソルジャー3）
自称：ベルガラードの猛牛

元将軍で元男爵の中年貴族の男性。
将軍として蛮族を迎え撃つが、交戦中に苦境に耐えかね、早々に降伏した。
器が小さく、所構わず罵詈雑言を浴びせ、言葉の暴力で部下を支配しようとする。
また、自らの失敗を認めず他人に責任を転嫁して逃避するなどの癖があり、褒められた点は全くない。
奴隷になった原因はすべて無能な部下たちにあり、自分は完全な被害者だと思っている。

なお既婚者であり、妻と娘を溺愛している。
（意外にも家族仲はよく、妻と娘にはちゃんと愛されている）
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