
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ERS-49 (アーズフォーティナイン)

ホリック

ゴシック

バロック

11

14

煉獄

12
【喪失】

【探してた】

【最後の日2】

とても悲しい。寂しい。一緒にいないといけないのに。

この子だ！　この子に違いない！

遠くで地響きが聞こえる。もうすぐここまで届くであろうミサイルが町の周辺部に降り注ぐ音だ。 地上に出るのは危険だ。アンデッドの脚力なら地下通路が崩壊するよりも速く郊外のシェルターへ行けるだろう。ここの職員を見捨てることになるが、あなたにとって傍らの存在が何よりも優先すべき者であり、彼らもそれを望んでいる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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こぶし

うで

かた

かぎづめ

せぼね

はらわた

はらわた

ほね
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剥がれた金属製のタグ
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ラピッド
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アクション
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アクション

ジャッジ
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アクション

オート
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狂気1
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なし
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なし

なし
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なし
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0

0～1
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0

自身
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0

0

自身

0

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身
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なし

コストとして任意の未練に狂気点＋１、支援３

対象エリア内の敵全てに「転倒」を与える

移動妨害１

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を＋1してもよい

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1

最大行動値＋１、このパーツを行動判 定で使用して大失敗してもこのパーツは損傷しない

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃２

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１

なし

なし

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋1

移動１～２

たからもの

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

