
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ホリック

ゴシック

バロック

10

罪人

0

煉獄

11
父の腕

ネクロマンサー

愛しの先生

力強い父の手、顔に当たる硬い髪の感触。あなたの華奢な体を抱きしめてくれたその腕を、あなたは覚えている。その腕の持ち主はきっともういないけれど、そのぬくもりだけで心の支えになってくれる。

あなたをこんな体に変えた“あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。 感謝を感じたりするものだろうか? “あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

あなたは少し裕福な家庭で育った、ごく普通の子どもだった。けれど、父の知り合いだった一人の学者──"先生"だけは違った。先生はあなただけを特別に扱い、惜しみない愛情を注いでくれた。だからあなたは、先生の趣味である撮影にも、死体からアンデットを作る研究にも、喜んで付き合った。先生が望むなら、娘にも、妹にも、ママにも、恋人にもなってあげた。そうして先生から目一杯愛されることで、あなたは満たされなかった愛情と承認欲求を埋め続けていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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加速する狂気

引き裂き

背徳の悦び
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のうみそ

めだま

あご

けもみみ

こぶし

うで

かた

左手の爪(シザーハンズ)

右手の爪(アサシンブレード)

懐中時計

せぼね
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はらわた
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ほね

あし

しっぽ

けもあし

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

アクション

オート
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アクション
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自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

0

自身

自身

自身

0

自身

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

あなたの【あご】【こぶし】の効果は「肉弾攻撃1+切断」となる

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。
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1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+切断

白兵攻撃2+連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

1

移動1~2
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