
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿形 沙悟(あぎょう さご)

オルクス
ウロボロス

ミストルティン

レネゲイドビーイングC

28(見た目)

探求

謎の出生

妄想

記憶喪失

探偵

男

38

腐れ縁

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

5 1 1
1 1

UGN 1

緑の鞭 　　 0 1 Lv*2+2+7

0 0

異形の剣
咲間 祐理

PC2
子供たち

友情
好意
庇護

脅威
恐怖
恐怖

エンブレム：退化の書
エンブレム：学ぶもの

ウォーデンソーン
ミーミルの覚書

4 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

影喰い

魔を断つ剣

ストックライフ

オーバーロード

アルティメットミラージュ

原初の虚：ハイブリーディング

現実改変

オリジン：レジェンド

緑の鞭

神殺す刃

LO:A

無形の影

★

0

1

1

4

1

1

1

1

1

5

1

2

2

1

-

1d10

-

-

-

5

3

4d10

8(6+2)

6

2

2

7(3+4)

2

4

オート

気絶時

常時

常時

常時

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

↓100

RB

-

-

RB

80

120

120

120/妄想

RB

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+1

オーヴァードにダメージを与えた時、無形の影使用回数+1

アーキタイプ武器攻撃力+Lv*3 グレイプニル攻撃時+1d 侵蝕でLv上昇なし

オリジン〜効果中戦闘不能になった時に使用。戦闘不能をHP1で回復

攻撃力+【使用した武器攻撃力】メインプロセス終了時使用武器破壊

メインプロセス終了直後使用 未行動化 行動値-10

エフェクト使用回数回復 HP-回復エフェクト侵蝕値

対象の判定後使用 達成値+20or-20 HP-20失う

シーン間 精神達成値+Lv×2

武器作成 Lv*2+2 20m G値1

アイテム作成

組み合わせた神殺す刃Lv+5 ﾗｳﾝﾄﾞ終了時破壊

すべての判定 【精神】置換

■戦闘プラン
【マイナー】オリジン：レジェンド+神殺す刃+LO:A+緑の鞭(+ウォーデンソーン+魔を断つ剣)
侵蝕+13 
ミドル/達成値+10 武器作成 攻撃力37
クライマックス160/達成値+14 武器作成 攻撃力45
【メジャー/ミドル】無形の影(+影喰い)
侵蝕+4
・命中/ダメージ 4+db dx+15/固定値37

【メジャー/クライマックス】無形の影(+影喰い)+原初の白：ブレードテンペスト+死を告げる鎖+オーバーロード
命中/ダメージ 4+db dx+19(+20)/固定値135×3

■簡易キャラ設定
一人称：ワイ 二人称：キミ

探偵として市井に紛れるレネゲイドビーイング。
生まれた時の記憶がなく、自身の記憶を探す為に活動している。
エセ関西弁で喋り、非常に胡散臭い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

阿形 沙悟(あぎょう さご) 原初の白：ブレードテンペスト

原初の赤：死を告げる鎖

地獄耳

万能なる造形

1

1

★

★

5(3+2)

4(3+1)

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

武器

-

至近

至近

-

-

自身

自身

対決

対決

自動

自動

-

-

-

-

アーキタイプを2個まで使用可能 攻撃後使用した武器破壊

命中した対象はラウンド間ガード回避不可

領域内のものを見聞きする

アーキタイプは道具としての機能を持つ
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